
[image: image1.png]Prefeitura de

Gerencia de Futebol de Campo ipoéT,Eds PORTO

: RECREACAO
futebol@sme.prefpoa.com.br fone: 3232-4234 ELAZI:_?R

R




COPINHA DO MUNDO

REGULAMENTO ESPECÍFICO
I - DA ORGANIZAÇÃO
Art. 1º- A COPINHA DO MUNDO é um torneio de Futebol dirigido e organizado pela Secretaria Municipal de Esportes, Recreação e Lazer (SME), através da Gerência de Futebol, Gerência Executiva e da Gerência de Eventos, em parceria com a Secretaria Municipal de Educação (SMED) e Secretaria Extraordinária da Copa (SECOPA).

Art. 2º- A COPINHA DO MUNDO será disputada com tabela de jogos semelhante à tabela de jogos da COPA DO MUNDO FIFA 2014.  As equipes representarão cada uma das seleções participantes da COPA DO MUNDO a ser realizada no Brasil.

Parágrafo único –  Este regulamento passará a chamar as equipes participantes da Copinha de seleções. 

Art. 3º- A COPINHA DO MUNDO será disputada por 32 seleções oriundas de:

· Escolas Municipais: 8 seleções;
· ECCE: 18 seleções;
· Social Futebol Clube: 4 seleções;
· Unidades da SME: 2 seleções
II-   DAS CATEGORIAS
Art. 4º - A COPINHA DO MUNDO será disputada na categoria MIRIM (naipe masculino), ou  seja, crianças nascidas a partir do ano de 2001.
III - DAS INSCRIÇÕES – ETAPA CLASSIFICATÓRIA
Art. 5º - As inscrições das seleções serão formalizadas através do preenchimento de ficha fornecida pela Gerência de Futebol da SME. 

Parágrafo 1° - Cada seleção deverá apresentar a ficha de inscrição preenchida à comissão organizadora (ou ao mesário) no dia do seu primeiro jogo;
Parágrafo 2º - As seleções poderão inscrever jogadores até o final de sua participação na fase classificatória.

 3º - Cada seleção poderá inscrever até 18 jogadores.
IV-  DOCUMENTOS VÁLIDOS PARA JOGAR:
Art. 6º - Os Documentos válidos para os jogadores assinarem a súmula e, desta forma, terem condições de jogo são os seguintes: Carteira de Identidade ou Passaporte.

V -  DO CONGRESSO TÉCNICO E DOS JOGOS
Art. 7° - A seleção que não se fizer representar no Congresso Técnico ou não entregar qualquer documento no prazo estipulado poderá perder o direito de participar da Copinha.

Art. 8º - O jogador que estiver inscrito por 2 (duas) ou mais seleções deverá optar por qual das seleções jogará. 

Art. 9º - O jogador inscrito deverá apresentar, antes do início de sua participação na partida, um dos documentos relacionados no Art. 6º deste Regulamento, sem o qual não poderá participar do jogo.

Parágrafo 1º - Será aceito Boletim de Ocorrência (B.O.) de extravio de documento assinado por duas testemunhas.  Este B.O. será aceito por tão-somente um dia de competição.
Parágrafo 2º - Cópia autenticada (em cartório) de documento tem valor legal para identificação de jogador.

Art. 10º - Os documentos de identificação dos jogadores e dirigentes deverão ser apresentados ao mesário antes do início dos jogos.  Tais documentos poderão ser devolvidos aos responsáveis pelas seleções tão logo conferidos. 

Art. 11º - Qualquer tipo de fraude na documentação de jogador determinará a eliminação do mesmo e poderá eliminar a seleção da Copinha. A ocorrência será encaminhada à Comissão Organizadora para que sejam tomadas medidas conforme legislação vigente. Caso comprovada a irregularidade a referida seleção será eliminada da Copinha.

Parágrafo único – Se a seleção for eliminada da Copinha, todas as partidas já jogadas pela seleção eliminada e as partidas por jogar (de acordo com a tabela e para efeitos de pontuação e saldo de gols), terão como resultado 1 x 0 para os adversários. Se infração for descoberta ou ocorrer após alguma partida da fase eliminatória como “mata-mata”, a seleção infratora será eliminada e sua adversária estará classificada para a fase seguinte. 

VI – DAS REGRAS

Art. 12º - Os jogos transcorrerão dentro das regras oficiais de futebol de campo e o que dispuser este Regulamento.


Parágrafo único – Haverá adaptações (reduções) em relação às dimensões e marcações de campo, dimensões das goleiras e tamanho e peso da bola. 

Art. 13º - Poderão ser realizadas até 7 (sete) substituições durante a partida.

Art. 14º - As partidas terão a duração de 2 (dois) tempos de 15 minutos (sem intervalo).
VII – DOS JOGOS

Art. 15º - Os jogos serão realizados de acordo com as tabelas da COPA DO MUNDO 2014 e nos campos de futebol indicados pela SME.

Art. 16º - As seleções deverão comparecer obrigatoriamente com qualquer tempo ao campo de jogo para o seu compromisso, cabendo à arbitragem e a Comissão Organizadora, no local, dar condições ou não para a realização da partida ou rodada.

Art. 17º - O não comparecimento de uma seleção no jogo acarretará na perda por W.O., marcando para todos os efeitos o escore de (1x0) para a seleção adversária.  

Parágrafo 1º -  A seleção que se apresentar após 15 (quinze) minutos do horário marcado na tabela para o primeiro jogo, poderá perder a partida por W.O. Caberá a Comissão Organizadora avaliar esta situação de possível W.O.

VIII - DA PONTUAÇÃO E CRITÉRIOS DE DESEMPATE

Art. 18º - A pontuação para efeitos de classificação será a seguinte:

a) Vitória = 03 (três) pontos;

b) Empate = 01 (um) ponto;

c) Derrota = 00 (zero) ponto.

Art. 19º - Ocorrendo empate em pontos entre 2 (duas) ou mais seleções, quando couber, serão observados, pela ordem, os seguintes critérios:


1º - Confronto direto (quando o empate ocorrer somente entre 2 seleções)



2° - Maior número de gols pró;


3º - Maior saldo de gols;


4° - Maior número de vitórias;


5° -  Sorteio

Parágrafo Único: Nas partidas eliminatórias , em caso de empate, a vencedora será definida por meio  da cobrança alternada de 03 (três) penalidades máximas.  Persistindo o empate serão realizadas cobranças alternadas de penalidades até que haja um vencedor.

IX - DAS SELEÇÕES
Art. 20º - As seleções deverão apresentar-se com fardamento (calções, meias, camisetas de mesma cor e numeradas, chuteiras ou tênis).  É proibido o uso de chuteiras com travas de alumínio.

Art. 21º - No caso das duas seleções se apresentarem para jogar com fardamento da mesma cor e, se não houver acordo entre as mesmas para definir qual das seleções usará os coletes, o árbitro fará o sorteio para estabelecer quem deverá utilizar os coletes.

Parágrafo único – A seleção que perder o sorteio deverá utilizar os coletes fornecidos pela Comissão Organizadora.

Art. 22º - Nos bancos de reservas, dentro da área técnica, somente poderão permanecer  jogadores fardados e inscritos na competição, 1 (um) técnico, 1 (um) dirigente, e 1 (um) massagista, os quais deverão apresentar documento de identidade e assinar a súmula do jogo.


Parágrafo único – Quando as seleções apresentarem profissional Médico, este poderá permanecer no banco de suplentes desde que apresente carteira do CRM.

Art. 23º - O jogador que jogar por uma seleção não poderá jogar por outra. O jogador infrator será eliminado dos jogos e a seleção perderá os pontos em o jogador tiver participado.
Parágrafo único – o cumprimento deste artigo se dará através de denúncia a ser julgada pela Comissão Organizadora.

X – DAS ARBITRAGENS

Art. 24º - Os árbitros e árbitros assistentes serão indicados pela Gerência de Futebol da SME.

XI - DA PREMIAÇÃO
Art. 25º - A SME premiará com medalhas os quatro primeiros lugares e, premiará com  troféu a seleção campeã da Copinha.
XII – DOS ASPECTOS DISCIPLINARES

Art. 26º - A seleção que, através de seus jogadores, dirigentes ou torcedores identificados, apresentar conduta incompatível com a moral desportiva, promover ou participar de distúrbios durante a Copinha, dentro ou fora do campo, poderá ter sua condição de jogo ou participação cassada, pela Comissão Organizadora.

Art. 27º - A agressão física à arbitragem, praticada por jogadores ou dirigentes, será punida com a eliminação do(s) agressor (es) e da equipe da Copinha.

Art. 28º - O jogador que for expulso de campo de jogo ou do banco de reservas ficará automaticamente impedido de participar da partida subseqüente.

XIII - DAS DISPOSIÇÕES FINAIS

Art. 29º - As seleções participantes da Copinha se obrigam a observar as disposições deste Regulamento bem como as resoluções baixadas pela Gerência de Futebol da SME.

Art. 30º - A SME considera todo jogador inscrito na Copinha em perfeitas condições físicas e mentais e não se responsabiliza por acidentes, danos pessoais ou materiais ou danos a terceiros, antes, durante e depois dos jogos.

Art. 31º - Caberá à Gerência de Futebol resolver os casos omissos.

Art. 32º - O presente regulamento será aprovado pelos representantes das seleções, podendo receber adendos desde que referendados pela Gerência de Futebol da SME, no Congresso Técnico, que será realizado no dia 05/06/2014 ás 19 horas na Av. Erico Veríssimo, 843.
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