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1. REFERENCIAIS CURRICULARES DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO

Tentar compreender as minucias das relagdes estabelecidas entre aprendentes, ensinantes, aprendizagem e conhecimento pode ser
um empreendimento muito complexo. Porém, sdo destas relagdes que o fazer do ensino fundamental vem se ocupando durante varios anos.

Que dinamismos constituem o processo de aprender e ensinar? As expectativas quanto a aprendizagem estariam sendo
compreendidas e satisfeitas pela instituicdo escolar e seu corpo docente? Qual o imaginario dos diferentes grupos que constituem uma
instituicdo escolar em relacdo ao aprender e ao ensinar? A estrutura pedagdgica oferecida estaria observando as peculiaridades de cada grupo,
de cada sala de aula, de cada proposta curricular? E quais seriam estas peculiaridades? De que forma cada drea do conhecimento poderia
intervir de forma pratica e propositiva?

Estas sdao algumas reflexdes com as quais nos ocupamos cotidianamente. Reflexdes que fazemos ressaltando a inquietacdo
profissional de todos os envolvidos com as politicas publicas para o ensino fundamental.

A proposta desenvolvida pela Secretaria Municipal de Educacdo de Porto Alegre mantém um sério compromisso com a
aprendizagem, pontuando o acesso ao conhecimento como ferramenta nobre para a real insercdo do aluno no mundo contemporaneo e,
conseqlientemente, para a efetiva pratica de um sujeito social. Ainda assim, a situacdo de algumas regides, contempla, além de muitas
potencialidades, algumas preocupacdes, estas, inerentes ao ato pedagdgico. E certo que neste momento estamos diante de mudancas diversas
e a busca por uma aprendizagem vigorosa e significativa, definitivamente plena de sentido e prazer para os autores deste processo, é o mote
de nosso trabalho.

A proposta politica e educacional para a organizacdo dos referenciais curriculares para o ensino fundamental na rede municipal de
educacdo em Porto Alegre traz, no seu bojo, a preocupagdo com uma organizagao curricular centrada nos espacos e tempos da escola, inserida
numa perspectiva transformadora em total consonancia com as leis e diretrizes maiores que regem a educac¢ao nacional, através do MEC, bem

como os apontamentos indicados pelo CME.



Considerando o curriculo como ponto central do processo escolar que, imbricado em diferentes movimentos histéricos, resultante
de pensamentos, discussdes, agcdes de cunho social, econdmico, politico e também, pedagdgico, traz ao cotidiano de cada instituicdo escolar a
mais pura expressdo do saber que alicerca o dia a dia de cada sujeito do ensino e da aprendizagem.

Assim, a Secretaria Municipal de Educagao, buscou organizar através de encontros sistemdaticos de seus professores, ao longo dos
anos de 2010 e 2011, na esteira do que ja havia acontecido com os referenciais curriculares de A10, uma proposta orientadora que buscasse
organizar e divulgar um documento Unico que aportasse as orientagdes curriculares que esta rede entendesse como aquela que efetivamente
promovesse a aprendizagem em todos as suas matizes, oportunizando, com isso, um espaco constante e atualizado de trocas e debates
regulares entre grupos afins sobre o que de fato é conteldo indispensavel ao desenvolvimento de cada aluno.

Essa proposta caracterizou-se por um movimento dialético estruturado, abarcando os trés ciclos de formacdo, cujos
desdobramentos pedagdgicos visavam, necessariamente, garantir aos nove anos de escolarizacdo basica do ensino fundamental um ensino
qualificado, atualizado e consonante com as necessidades do mundo contemporaneo, sem estar desvinculado, em nenhum momento, do
contexto sécio-econdmico e cultural em que os alunos estdo inseridos.

E importante destacar ao longo destas reflexdes que a perspectiva de organizacdo destes referenciais é a de evidenciar o processo
de aprendizagem do aluno, promovendo seu sucesso, e ndo estar voltado, exclusivamente, para atender o seu fracasso. A escola toma para si a
tarefa de mobilizar todos os sujeitos e todos os espacos a fim de garantir que todos aprendam, apostando nas diferencas do sujeito, nas
diferentes formas de aprendizagem, ndo usando como parametro mecanismos de exclusdo e diferenciacdo. Todos aprendem e de forma
diferente.

Sendo assim, acreditamos que cada instituicdo escolar, cada professor, cada ciclo de aprendizagem buscard acompanhar o
educando através de suas caracteristicas individuais, tais como idade, condi¢do social e cultural, com o propdsito de compreender, investigar e
intervir nos processos de aprendizagem do educando, trabalhando entdo, com categorias de espaco e tempo que redimensionam os processos
inseridos no ensinar e no aprender, oportunizando a permanéncia do educando por mais tempo na escola — Educacdo Integral, propiciando
outros lugares de aprendizagem, lidando com algumas questdes fundamentais que giram sobre o que ensinar, quando ensinar e como ensinar,

bem como sobre como e por que avaliar.



Oferecendo estes referencias curriculares como suporte as atividades pedagdgicas, as discussGes entre professores, ao
planejamento curricular, a partir da fala e das concepgdes dos professores e que, finalizado, se abre a novas perspectivas, e, portanto, ndo se
encerra em si préprio, desejamos oportunizar um documento orientador que tenha como premissa a identidade da Rede Municipal de Ensino
de Porto Alegre.

Realmente estamos diante de mudancas efetivas. Esta lancado o desafio para o ano letivo de 2012. Consolidar, na pratica, o que a

assessoria pedagdgica da SMED e os professores da Rede Municipal construiram.

Bom trabalho a todos.

Secretaria Municipal de Educac¢ao de Porto Alegre

Janeiro de 2012.



2. O PROCESSO DE CONSTRUGCAO DOS REFERENCIAIS CURRICULARES DA REDE MUNICIPAL DE ENSINO DE PORTO ALEGRE

A Secretaria Municipal de Educacdo de Porto Alegre (SMED), com a intencdo de desenvolver um trabalho integrado e sistémico,
organiza a assessoria pedagdgico-administrativa junto as escolas, dividindo-as em quatro grandes regides: Norte, Sul, Leste e Oeste.

Desde a implementagdo dos Ciclos, com a culminancia no ano de 2000, nas escolas da Rede Municipal de Ensino (RME), os
professores apontavam a necessidade da elaboracdo de referenciais curriculares para o desenvolvimento do trabalho pedagdgico, visto que
cada unidade de ensino e/ou cada professor desenvolvia planejamentos distintos.

Surge, entdo, a necessidade de atender a demanda das escolas e ampliar a interlocucdo entre SMED, escolas e docentes, no sentido
de construir um planejamento integrado, coletivo e participativo, que servisse de subsidio para o fazer pedagdgico da RME.

Nesta direcdo, uma das a¢des da Politica do Ensino Fundamental da atual Gestdo foi a construcdo de referenciais curriculares para a
Rede Municipal de Ensino. Tendo em vista uma gestdao democratica de educac¢ao, a elaboragdo deste documento foi coletiva, juntamente com
professores e unidades de ensino.

Considerando que a escola tem como func¢do contribuir para o desenvolvimento total do sujeito - corpo, inteligéncia, dimensdes
ética e estética, responsabilidade pessoal, ambiental, social e humana -, o objetivo desta acdo foi elaborar um documento que desafiasse,
desacomodasse e qualificasse o fazer pedagdgico cotidiano.

O processo de construcao foi marcado por um debate intenso entre os professores de todas as unidades de ensino, que
proporcionou trocas, planejamento, estudo, pesquisa, duvidas, desejos, defesas de idéias, diversidade, possibilidades e socializacdo de saberes.
As propostas de aprendizagens que integram o documento foram organizadas, de forma objetiva e intencional, visando a criacdo de maiores
espacos de aprendizagens e construcdo de conhecimento, de acordo com as potencialidades dos educandos.

Entende-se que é de responsabilidade da comunidade escolar mediar, construir e organizar um espaco-tempo que proporcione

aprendizagens mais significativas e efetivas no cotidiano. Por isso, a importancia da construcdo de um referencial especialmente pensado por



esta Rede de Ensino. Para tanto, foi preciso conhecer e analisar as caracteristicas e demandas de cada comunidade, conforme proposicdo do
MEC".

No que se refere ao processo de construcdo deste documento, a assessoria pedagogica organizou e promoveu discussdes acerca
dos conteudos, conceitos, possibilidades de aprendizagens e objetivos de cada drea de conhecimento/componente curricular; respeitando a
realidade das unidades de ensino, bem como o contexto sociocultural de cada Regido. Ao longo do ano de 2010, foram realizados, ao todo,
dezenove encontros com os quatro mil professores de quarenta e sete escolas de diferentes regides para discussdao e formulagao dos
referenciais curriculares.

O processo de construcdo dos referenciais iniciou quando as escolas, por solicitacao da assessoria, enviaram seus planos de estudos,
ou seja, o que consideravam importante ser desenvolvido em cada ciclo, ano-ciclo e dreas de conhecimento. A partir da contribuicdo das
unidades de ensino, a assessoria compilou e sistematizou tais materiais, configurando um documento prévio.

Este documento foi devolvido as escolas para que as mesmas pudessem discutir com seus professores. Apds esta discussao interna,
nas escolas, foram promovidos encontros de professores para que os mesmos pudessem decidir coletivamente o que permaneceria, o que
precisava ser alterado ou suprimido do documento.

Concluida a etapa de discussdo por Ciclo, cada Regido organizou seu documento final, por drea de conhecimento/componente
curricular (Linguagem, Matematica, InteragGes Sociais, Ciéncias, Educacao Fisica, Linguas Adicionais e Artes). As versdes finais das discussdes de
cada Regido foram unificadas e sistematizadas pela assessoria, tendo por objetivo obter um texto unico, integrando as diferentes areas do

conhecimento ao longo dos Ciclos de Formacao.

““Cabe a nds, professores (as), planejar, propor e coordenar atividades significativas e desafiadoras capazes de impulsionar o desenvolvimento das criancas e de amplificar

as suas experiéncias e praticas socioculturais. Somos nds que mediamos as relagdes das criangas com elementos da natureza e da cultura, ao disponibilizarmos materiais, ao
promovermos situacfes que abram caminhos, provogquem trocas e descobertas, incluam cuidados e afetos, favorecam a expressdo por meio de diferentes linguagens,
articulem as diferentes areas do conhecimento e se fundamentem nos principios éticos, politicos e estéticos, conforme estabelecem as Diretrizes Curriculares para o Ensino
Fundamental” (Brasil. Ministério da Educacdo/Conselho Nacional de Educacdo — Resolucdo CEB n° 02/1998, 2007, p.58).
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Ao longo do ano de 2011, foram promovidos novos encontros de professores, com o objetivo de discutir o fazer, isto é, a pratica
pedagdgica cotidiana. Ao total, houve quarenta e quatro encontros, envolvendo as quarenta e sete escolas da RME. Estas discussdes sobre o
fazer pedagdgico foram indispensdveis norteadores para a conclusdao deste documento.

Durante a elaborac¢do do texto final, frente as diferentes possibilidades acerca de uma mesma aprendizagem apresentadas, as
indicacdes do fazer pedagdgico apontaram caminhos, opc¢des por uma linearidade diddtica. Deve-se ressaltar que tais possibilidades de
aprendizagens nao devem ser trabalhadas isoladamente, mas sim apostando-se na promogdo da circularidade e na interseccdo entre as
mesmas.

Durante a unificacdo, os documentos finais de cada Regido foram revisitados e analisados, visando também a articulagdo entre os
ciclos e anos-ciclos, bem como as aprendizagens significativas de cada drea de conhecimento. Surgiam, entdo, os referenciais curriculares da
Rede Municipal de Ensino de Porto Alegre. Este texto final deve ser entendido como um eixo norteador, que fomentara a reflexdo e a formacao
continuada dos professores, tendo como objetivo a melhoria da qualidade de ensino em nosso municipio.

Dando continuidade ao processo, as escolas estdo recebendo, no inicio do ano letivo de 2012, os Referenciais Curriculares do Ensino
Fundamental para fazerem uso do mesmo no planejamento do trabalho pedagdgico. Além disso, espera-se que este documento possa servir
de base para a promocdo de uma discussdo nas reunides pedagogicas e de pequenos coletivos, com vistas a sua implementacdo e questdes

metodoldgicas.



3. LINGUA PORTUGUESA

Objetivos Gerais:

- Expressar-se, oralmente, de forma coerente, defendendo suas ideias, ouvindo e respeitando os interlocutores;

- Ler, interpretar e compreender diversos géneros textuais, identificando suas finalidades e caracteristicas estéticas;
- Produzir textos com coesao e coeréncia nos diversos géneros, utilizando os recursos linguisticos;

- Oportunizar a reflexdao sobre a lingua e a linguagem;

- Acessar, utilizar e compreender as linguagens como instrumento de aprendizagens.

10



A10-12 ANO DO 12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Linguagem Oral

e Ampliacdo do vocabulario; v Proporcionar possibilidades de dramatizac3o;
e Clareza e fluéncia oral; v' Estimular e oportunizar narrativas e descricdo de fatos do cotidiano;
e Compreens3o oral; v Propiciar momentos em que o aluno possa falar em publico: entre seus pares,
e Organizacdo do pensamento; colegas de outras turmas, outros adultos;
e Sensibilizacdo a praticas culturais diversas. v’ Propiciar momentos de escutas musicais;
v' Explorar rimas, ritmos, trava-lingua e parlendas;
v Reconhecer e respeitar a diversidade linguistica e de préticas culturais.
Linguagem Escrita
e Funcdo Social da Escrita; v' Explorar e registrar os diferentes suportes de textos e géneros textuais:
e Alfabeto e compreensao da escrita alfabética; v' Reconhecer e utilizar os diversos tipos de letras: script, cursiva, mailscula,
e Unidades linguisticas: letras, silabas, palavras, frases e textos; minuscula;
e Convencdes da escrita; v Compreender e utilizar as conveng¢des da escrita: da esquerda para direita e de cima
¢ Relagdo grafema —fonemas; para baixo;
e Consciéncia fonoldgica; v' Escrever palavras significativas, associando-as a uma figura referéncia;
v" Construir alfabetos tematicos;
v' Explorar sons e representacdo da letra;
v Explorar o som das silabas;
v Escrever textos coletivos;
v Escrever, com ou sem, a intervengdo do professor;
v' Lerimagens.
Leitura
e Interpretagdo de imagens; v Ler os diversos tipos de letras: script, cursiva, maitscula, minuscula;
e Producdo de imagens a partir de textos; v’ Perceber e apropriar-se da biblioteca como espago cultural e lddico;
e Interacdo com dos diferentes tipos de textos; v" Reconhecer os diferentes géneros textuais:
e Reconhecimento global das palavras; v Ler palavras contextualizadas;
e Leitura provocativa de sensibilizac3o e prazer; v’ Propiciar leituras instigadoras da ludicidade leitora;
e Vivéncias em espagos culturais diversificados: Feira do livro, livrarias, ¥ Proporcionar diversos espagos de aprendizagens.
bibliotecas, museus etc.

11




A20 - 22 ANO DO 12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Linguagem Oral

Expressao Oral;

Interpretagdo oral;

Expressao e verbaliza¢do de ideias com clareza e sequéncia;

Criacdo e relato de histdrias orais, individuais e coletivas;

Apreciagao musical;

Respeito aos interlocutores e suas diversas manifestagdes culturais e

lingtisticas.

A VANE NI NN

v
v

Refletir sobre a pragmaticidade da escrita;

Expressar opinides, emogdes, hipdteses com clareza e coeréncia;

Apreciar e diferentes portadores de géneros textuais;

Produzir textos orais, recontando e inventando, ou reinventando histérias;
Relatar historias e acontecimentos, transmitir recados com coeréncia e sequéncia,
oriundos da mensagem ouvida;

Apreciar diferentes géneros musicais;

Respeitar a diversidade linguistica.

Linguagem Escrita

e Apropriagdo e uso da escrita alfabética; v Reconhecer a fungdo social da escrita;
e Escrita com letras, maitsculas e minusculas e dominio dos aspectos graficos | ¥~ Analisar aspectos graficos, topolégicos e morfolégicos de cada letra;
€ sonoros; v Identificar simbolos como formas de representac3o;
e Aspectos topoldgicos do tracado das letras; v' Descobrir e organizar informacdes sobre o alfabeto e o seu uso;
e Escrita e estrutura de palavras, frases e textos; v’ Escrever, observando o espaco e a direcdo adequados;
e Produgdo individual e coletiva de textos; v' Memorizar palavras significativas;
e Pontuacio; v" Identificar e escrever letras maitsculas e minusculas;
e Escrita e reescrita de histérias; v Juntar, combinar e comparar silabas dentro da palavra;
e Diversos portadores de texto; v' Ler e escrever palavras, frases’e textos;
o Representacdes lddicas de escritas. v' Apropriar-se do sistema alfabético na escrita e reescrita de textos;
v' Explorar diferentes géneros textuais, percebendo as peculiaridades;
v' Perceber nos sinais de pontuacio possibilidades interpretativas;
v' Escrever observando a direcionalidade espacial das frases e dos textos;
v Utilizar os diferentes portadores de texto;
v" Reconhecer nas diferentes linguagens a possibilidade de expressar as ideias sobre
fatos, acontecimentos e histdrias ouvidas;
v" Perceber as linguagens como possibilitadoras de expressdes ludicas.
Leitura
e Leitura de palavras, frases e textos (verbais e ndo verbais explorando | ¥* Estimular a leitura didria como fonte permanente de prazer;
diferentes aportes); v Propiciar situacdes constantes de leitura;
e Compreensdo de ordens, enunciados e histdrias; v’ Perceber a fungdo social da leitura;
e Depreensio do sentido global; v' Possibilitar a leitura de diferentes géneros de texto;
e Inferéncias textuais. v Organizar, histérias de maneira sequencial;
v' Explorar textos que possibilitem inferéncias.

12




A30 - 32 ANO DO 12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

inguagem Oral

e Escuta, compreensao e identificagdo de diferentes géneros textuais;
¢ Relato de experiéncias: reconto de histdrias, com logicidade de ideias;

e Producdo e interpretagdo oral de textos;
e Interlocugdo e respeitabilidade aos falantes;
e Ampliagdo do vocabulario.

v" Proporcionar leituras que contemplem a variedade de géneros textuais;

v" Recontar histérias oralmente, fazendo inferéncias;

v' Participar de intercadmbio oral, ouvindo, perguntando e manifestando opinides sobre
0 assunto abordado;

Produzir textos individuais e coletivos;

Interpretar, possibilitando a subjetivacdo dos falantes;

Expressar e verbalizar ideias com clareza e sequéncia logica;

Utilizar a linguagem oral com pertinéncia, sabendo adequa-la as intengdes e
situagdes comunicativas.

ASANENEN

uagem Escrita

e Ordem alfabética e sua utilizagdo no cotidiano;
e Estrutura formal do texto;

e Escrita ortografica;

e Separacdo silabica;

e Escrita de géneros textuais;

e Producdo textual, individual e coletiva;

e Utilizagdo dos diversos tipos de pontuagao;

e Ampliagdo do vocabulario;

e VariagOes gramaticais, sem nomeacgdo das respectivas nomenclaturas.

Utilizar letra maiudscula no inicio da frase, paragrafo e nome préprio;

Organizar produgdes textuais, individuais e coletivos;

Escrever ortograficamente;

Ampliar o vocabulario;

Explorar o uso do dicionario;

Empregar os diversos sinais de pontuagao;

Utilizar a separacdo de silabas das palavras na escrita de frases e textos, ou final de
linhas;

Produzir texto, refletindo sobre a escrita ortografica;

Perceber, nas variagGes gramaticais, possibilidades e ampliagdo de pensamentos e de
estruturas textuais;

Identificar as principais caracteristicas dos diferentes géneros textuais;

Utilizar a linguagem escrita adequando-a as intencgdes e situacdes propostas.

ASE N NENENE NN
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Leitura

e Leitura, individual e coletiva;
e Leitura com compreensao;
e Leitura de diversos géneros de textos;

e Compreensao da funcdo social da leitura e da escrita;

e Ampliacdo do vocabulario;
e Leitura instigadora do prazer estético.

Apreciar e ler diferentes géneros textuais;

Realizar leitura, individual e coletiva, observando a entonacao;

Compreender e interpretar diferentes géneros de textos, opinando sobre os
assuntos abordados;

v" Repensar a leitura como processo dindmico e ludico;

v' Respeitar o processo cognitivo de cada leitor, observando a individualidade e a
ludicidade.

AN
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B10 - 12 ANO DO 22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

inguagem Oral

e Escuta atenta e compreensiva;
e Expressdo oral.

v Participar de situacbes de intercAmbio oral, ouvindo com atenc3o, formulando e
respondendo perguntas;

v" Contar oralmente histérias a partir de textos lidos;

v Utilizar a linguagem oral com eficacia sabendo adequé-la as intengdes e situagdes
comunicativas.

uagem Escrita

e Producdo textual com coeréncia e coesdo; v' Escrever ortograficamente;
e Reescrita de textos individual e coletivamente; v" Compreender a funcdo da separac3o de silabas e utiliza-la em diferentes situacdes;
e Escrita ortografica; v' Classificar as palavras quanto ao nimero de silabas e tonicidade;
e Separacdo sildbica e tonicidade; v" Produzir textos com coeréncia, coes3o e pontuac¢do adequada;
e VariacBes gramaticais, sem nomeac3o das respectivas nomenclaturas; v Reescrever textos, utilizando estratégias de escrita: planejamento, rascunho, revisdo;
e Sinais de pontuaco. v' Identificar variacdes gramaticais em textos lidos e produzidos.
Leitura

e Leitura, observando o ritmo, pontuagdo e entonagdo de voz; v Ler com compreensdo, fluéncia e entonagdo, respeitando a pontuagio;
e Leitura, compreensao e interpretacao de diferentes géneros textuais; v Ler, interpretar e compreender diferentes géneros textuais;
e Estudos de obras literarias; v' Possibilitar a leitura deleite com énfase em textos literarios;
e Leitura instigadora do prazer estético. v' Localizar informagdes implicitas e explicitas em um texto;

v' Perceber na biblioteca a possibilidade de mais espaco ludico-cultural, com

pertencimento e direitos da agao leitora;
v

Possibilitar espagos e horarios de leitura, na biblioteca, com prévios agendamentos.
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B20 - 22 ANO DO 22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Lin

guagem Oral

e Escuta atenta e compreensiva;
e Expressdo oral.

v

v

Participar de situagOes de intercambio oral, ouvindo com atengdo, formulando e
respondendo perguntas;

Utilizar a linguagem oral com propriedade adequando-a as intengdes e situagdes
comunicativas.

Ling

uagem Escrita

e Producdo textual com coeréncia e coesdo; v' Escrever ortograficamente;

e Reescrita de textos individual e coletivamente; v" Produzir textos coerentes e coesos, observando a estrutura textual;

e Escrita e observacdo da estrutura textual: paragrafos, margens, titulo, letras | ¥ Reescrever textos, utilizando estratégias de escrita (planejamento, rascunho,

maiusculas, ou minusculas e pontuagdes; revisdo);

e Escrita ortogréfica; v'  Identificar variagBes gramaticais em textos lidos e produzidos;

e VariagBes gramaticais, sem nomeac3o das respectivas nomenclaturas. v Compreender a importdncia da concordancia verbal e nominal e identificar as
variagOes referentes a esses conceitos, percebendo com isso, as diferenciagdes entre
lingua falada e norma culta;

v' Interpretar de forma escrita, diferentes géneros textuais, estabelecendo conexdes e
reconhecendo as suas peculiaridades;
v" Compreender a fung3o social da leitura e da escrita;
v Utilizar conhecimentos gramaticais nas produces escritas e orais;
v" Aplicar corretamente os verbos, em conjugacdes e com as temporalidades
respectivas.
Leitura

e Leitura e interpretagdo de diferentes géneros textuais; v' Ler com compreens3o, fluéncia e entonac3o, observando a pontuac3o;

e Leitura silenciosa e oral com fluéncia e compreens3o. V' Ler, interpretar e compreender diferentes géneros textuais;

e Leitura e socializagdo das produgdes textuais dos alunos; v' Possibilitar a leitura deleite com enfoque nos textos literdrios;

e Estudo de obras literarias; v Localizar informagdes implicitas e explicitas em um texto, fazendo inferéncias;

v

e Leitura instigadora do prazer estético.

Apropriar-se do espaco da biblioteca, percebendo-o como possibilidade de espaco
ludico-cultural.
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B30 - 32 ANO DO 22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

inguagem Oral

e Escuta atenta e compreensiva;
e Expressdo oral.

v

v

v

Expressar-se, de forma coerente, defendendo suas ideias, ouvindo e respeitando os
interlocutores;

Compreender as diversidades de linguagens utilizadas em contextos e situagdes
diferenciados;

Utilizar a linguagem oral com propriedade adequando-a as intengdes e situagdes
comunicativas.

uagem Escrita

e Produgdo textual com coeréncia e coesdo; v" Redigir textos com coeréncia e coesdo, observando os aspectos gramaticais e
e Reescrita da producdo textual; ortograficos;
e Semantica: sinonimia, antonimia, homonimia; v"Qualificar a producio textual utilizando: substitui¢ido pronominal, uso de sindnimos e
e Comunicagdo e linguagem: variagdo linguistica; conetivos;
e Concordancia verbal e nominal e uso do sinal indicativo da crase; v' Observar a concordancia verbo-nominal;
e Acentuacio de palavras; v' Reescrever textos, utilizando estratégias de escrita: planejamento, rascunho e
e Estudo de variagBes gramaticais. revisdo;
v Utilizar a acentuacdo adequada;
v" Identificar variacdes gramaticais em textos lidos e produzidos;
v' Interpretar de forma escrita, diferentes géneros textuais, percebendo conexdes
cognitivas e reconhecendo as peculiaridades estruturais;
v" Reconhecer nas variacdes linguisticas a adequacdo aos diferentes contextos.
v
Leitura
e Estudo dos géneros textuais; v' Ler com compreens3o, fluéncia e entonacio;
e Leitura, compreens3o e interpretacdo de diferentes géneros textuais. V' Ler e interpretar, com autonomia, diferentes géneros textuais, demonstrando
compreensdo e posicionamento criticos;
v Identificar os principais personagens de um texto, suas ideias e atitudes.
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C10-12 ANO DO 3¢ CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Lin

guagem Oral

e Adequacgdo da linguagem oral as situacdes de uso;
e Marcas da oralidade.

v

Criar situagdes que propiciem a pratica da linguagem oral, tais como debates, foruns,
apresentacdo de trabalhos, esquetes, dentre outras formas de uso planejado da
linguagem oral.

Ling

uagem Escrita

e Emprego da linguagem escrita de acordo com as circunstincias | ¥ Empregar a linguagem escrita para atender as diversas necessidades, tais como:
enunciativas; responder a avaliagdes, mandar bilhetes, fazer cartazes, escrever e-mail, copiar
e Produc3o de texto com clareza coes3do e correcdo lingliistica; receitas, responder questionarios, dentre outras formas corriqueiras de uso da
e Coesdo sequencial; linguagem escrita;
e Estrutura frasal (ordenac3o légica das ideias); v Produzir textos com coeréncia, coes3o e correcdo lingiistica;
e Relacdo do discurso direto e indireto; v Reconhecer a relagdo dos termos de coesdo sequencial na estrutura frasal;
7
e Reescritura de textos, com vistas a aprimora-los, empregando os conceitos . FR{eallzar a tratnspéosmao dos dlsi,ljlri-os dl;etos pzlara ollnldlreto (vice ve:jsa), e
trabalhados em leitura e na andlise linguistica; eescrever textos com o objetivo de aprimora-los, empregando conceitos ja
e Respeitabilidade autoral e nomeac3o de fontes de consulta; trabalhados nos eixo de leitura e de analise linguistica;
’ . .
e Fonética: Distingdo entre fonema e letra; v' Fazer referéncia, nos trabalhos de pesquisa, tanto das fontes, quando dos autores
- . ' . , consultados, como uma forma de dar aceitabilidade ao conteldo pesquisado, assim
e Fonética: reconhecimento dos encontros consonantais, dos digrafos p ) tabilidad toral
s como a de manter a respeitabilidade autoral;
vocalicos; . . P ’
. e e - . v'  Diferenciar fonema e letra;
e Morfologia: Identificacdo e distingdo das classes gramaticais a partir de . , .
textos: v' Reconhecer encontros consonantais, os digrafos e os encontros vocilicos;
Y . v' Identificar e distinguir, a partir de textos, as classes gramaticais (substantivo,
e Sintaxe: tipos de frases; - . L C .
o . adjetivo, artigo, pronome, numeral, verbo, advérbio, conjungdo, preposicdo e
e ConvengGes ortograficas; . L
Semantica: estudo do significado das pal tir dos textos estudad interjeigao);
e Semantica: estudo do significado das palavras a partir dos textos estudados; I .
Amoliacio d do dici g’ . P P * | v Identificar tipos de frases;
mpliagdo do uso do diciondrio. -
pliag v' Escrever de acordo com a horma ortografica;
v" Reconhecer o significado das palavras de acordo com os textos estudados;
v" Produzir trabalhos de pesquisa, tendo como suporte os multimeios;
v Utilizar o dicionério.
Leitura
e Estudo e interpretacdo de textos nos diferentes géneros; v Identificar textos de diferentes géneros;
e Modos do discurso: narracdo, descricdo, apresentacdo de opinido com | ¥ Interpretar textos variados;
argumentos, exposicdo; v Diferenciar, por meio de distintos géneros textuais, os diferentes modos de
e |dentificacdo de elementos que compdem e que estruturam a narrativa; organizacgdo do discurso ou dos tipos discursivos: narrativos, descritivos, opinativos,
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e Uso de procedimentos basicos de leitura, tais como: localizagdo informagdes
explicitas no texto e inferéncia;

e Capacidade de parafrasear o texto lido;

e Leitura para obtengdo de informagdo, como organizagdo do pensamento e
como forma de transformacao da realidade;

e Leitura como pratica social;

¢ Imagem e Sonoridade da poesia;

o Niveis linguisticos: coloquial e padrao;

e Marcas das variedades lingiiisticas.

\
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argumentativos, enunciativos, expositivos, injuntivos, exortativos, procedurais;
Identificar os elementos que compGem a narrativa (espago, tempo, foco narrativo,
personagem), bem como os do esquema estrutural da narrativa (apresentacgao,
complicagdo, climax e desfecho);

Localizar informagGes explicitas em um texto;

Inferir sentido de uma palavra ou expressdo utilizada em um texto;

Saber expressar o que leu;

Compreender a leitura como forma de aumentar a competéncia comunicativa a fim
de que se possa utilizar essa habilidade em praticas sociais;

Estimular a leitura de diferentes géneros, tanto de forma oral quanto silenciosa,
como forma de obter conhecimento, de pensar e de transformar a realidade;

Ler poemas atendendo ao ritmo e a entonagdo adequada;

Diferenciar as circunstancias de usos dos diferentes niveis linguisticos: coloquial e
padrao;

Reconhecer a importancia das variantes linguisticas.
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C20 -22 ANO DO 3¢ CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Lin

guagem Oral

Adequacado da linguagem oral as situagdes de uso.

v

Criar situagdes que propiciem a pratica da linguagem oral, tais como debates, féruns,
apresentacdo de trabalhos, esquetes, dentre outras formas de uso planejado da
linguagem oral.

Ling

uagem Escrita

Estudo, analise e producdo de textos nos diferentes géneros;
Producdo de textos com coeréncia e coesao;
Marcas de oralidade e de escritura;

Fonética (relagdo entre os elementos
representacdo escrita);

e Morfologia: relacdo entre as particularidades das classes gramaticais
(verbo, advérbio, conjungdo, preposicdo e interjeicdo) para a sistematizacao
das convengdes ortograficas;

e Distincdo, pelo uso, dos tempos e dos modos verbais;

e Ampliagdo do conhecimento e uso de verbos nos diferentes contextos:
vozes verbais; estudo da frase, oragao e periodo;
e Sintaxe: sujeito, predicado, predicativos,
complementos nominais;

e Uso dos nexos: estudos das conjungdes coordenativas;

¢ |dentificacdo de articuladores textuais a partir de texto;

e Semantica: relagdo semantico-pragmatica estabelecida pelos homonimos e
parénimos.

da oral

linguagem e sua

complementos verbais e

v
v
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Identificar e estudar diferentes géneros textuais;

Produzir textos de diferentes géneros com criatividade e argumentagao, observando
a estrutura apropriada;

Identificar o tema de um texto, inferindo a intencdo do autor;

Antecipar conteudos tematicos, levando em conta pistas como titulo, inicio do texto,
época, entre outros recursos;

Argumentar, com criticidade, a partir da andlise de textos;

Desenvolver as habilidades necessarias a realizagao de inferéncias;

Revisar o texto produzido e observar as fungdes linguisticas e textuais na reescrita;
Transformar narragdo em primeira pessoa para terceira pessoa e vice-versa;
Discriminar marcas da oralidade e sua representagao escrita;

Identificar as classes gramaticais e relaciona-las a escrita das palavras;

Identificar e reconhecer verbos em contexto, percebendo os diferentes tempos e
modos (indicativo e subjuntivo) verbais, bem como das formas nominais: gerindio e
participio.

Fazer relagdes entre os elementos morficos, no que tange as similaridades fonéticas,
e a representacgdo grafica desses elementos;

Distinguir a estrutura da sintaxe interna, com énfase nos termos essenciais e nos
integrantes;

Reconhecer e empregar as conjung¢des coordenativas.

Reconhecer a importancia dos articuladores textuais para a “costura” dos textos, por
meio dos textos estudados;

Relacionar a grafia dos homdnimos e pardnimos ao campo semantico nos quais sdo
empregados;

Identificar as varias conotagdes de uma palavra;

Identificar os efeitos de sentido presentes na polissemia;

Produzir trabalhos de pesquisa, tendo como suporte os multimeios.
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Leitura

e Leitura oral com fluéncia, entonacdo e clareza;

e Leitura para obtengdo de informagdo, como organizagdo do pensamento e
como forma de transformacao da realidade;

e Leitura como pratica social;

e Modos do discurso: narragdo, descricdo, apresentagdo de opinido com
argumentos, exposicdo;

¢ Imagem e Sonoridade da poesia;

e |dentificacdo de elementos estruturais da narrativa, com énfase na
diferenca e no efeito do foco narrativo de primeira e terceira pessoa;

¢ Introdugdo ao texto dissertativo;

e Niveis linguisticos: coloquial e padrao;

e Marcas das variedades lingiiisticas.

v
v
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Ler com clareza, fluéncia e entonagao, obedecendo a pontuacgao;

Ler, compreender e interpretar textos de diferentes géneros e com diferentes
fungdes;

Localizar informagGes explicitas em um texto;

Inferir sentido de uma palavra ou expressao utilizada em um texto;

Estimular a leitura de diferentes géneros, tanto de forma oral quanto silenciosa,
como forma de obter conhecimento, de pensar e de transformar a realidade;
Compreender a leitura como forma de aumentar a competéncia comunicativa a fim
de que se possa utilizar essa habilidade em praticas sociais;

Desenvolver as habilidades de leitura para compreender o texto, identificando e
selecionando informacgdes, fazendo inferéncias, antecipando conteudos, a partir de
pistas como titulo, inicio do texto, época;

Diferenciar, por meio de distintos géneros textuais, os diferentes modos de
organizagdo do discurso ou dos tipos discursivos: narrativos, descritivos, opinativos,
argumentativos, enunciativos, expositivos, injuntivos, exortativos, procedurais;
Identificar os elementos que compdem a narrativa (espago, tempo, foco narrativo,
personagem), bem como os do esquema estrutural da narrativa (apresentagdo,
complicagdo, climax e desfecho);

Saber expressar o que leu;

Ler poemas atendendo ao ritmo e a entonacgdo adequada;

Diferenciar as circunstancias de usos dos diferentes niveis linglisticos: coloquial e
padrao;

Reconhecer a importancia das variantes linguisticas.
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C30-32 ANO DO 3¢ CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Lingua Portuguesa

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Lin

guagem Oral

e Adequacdo da linguagem oral as situagGes de uso.

v’ Criar situagOes que propiciem a pratica da linguagem oral, tais como debates, féruns,

apresentacdo de trabalhos, esquetes, dentre outras formas de uso planejado da
linguagem oral.

Linguagem Escrita
e Estudo e producdo de textos formadores de opinido; v Produzir textos dissertativos, opinando sobre temas diversos.
e Reconhecimento de situagdes de uso formal da Lingua Portuguesa; v' Perceber a importancia do registro das palavras segundo a norma padrao, sobretudo
e Morfologia: verbos imperativo e formas nominais; nas situacBes de uso formal;
e Sintaxe: Analise sintatica externa e interna; v" Revisar e ampliar os conhecimentos gramaticais, com énfase nos verbos;
e Concordancia verbal e nominal, regéncia verbo-nominal e uso da crase; v’ Sistematizar andlise sintdtica externa e interna;
e Semantica: Linguagem denotativa e conotativa; v' Estudar a concordancia verbal e nominal, regéncia e crase;
e Estilistica - efeitos de sentido: pontuag3o, inversdo de adjetivos, metaforas, v’ Entender a possibilidade seméntica de uma mesma palavra;
repeticdo enfatica; v’ Reconhecer as peculiaridades de um texto literario por meios das marcas das figuras
de linguagens;
v' Produzir trabalhos de pesquisa, tendo como suporte os multimeios.
Leitura

e Estudo e produgdo de textos formadores de opinido; v'  Ler e interpretar textos variados, com énfase nos opinativos;
e Estudo da organizac¢io do texto expositivo e do texto dissertativo; v' Localizar as informag8es significativas num texto;
e Adequagdo da linguagem as situagdes de uso. v" Identificar o tema e a intencionalidade do autor;

v' Comparar textos, buscando semelhancas e diferencas quanto as ideias e a forma;

v' Aprimorar a leitura oral, exercitando-a a partir de orientacdes sobre pontuacdo,

entonagado e énfase.
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5. MATEMATICA

Objetivos Gerais:

- Apreender a linguagem matematica através do uso de dados e informacgdes;

- Compreender o conhecimento matematico associado a situagdes socioetnoculturais;

- Significar conceitos matematicoS, seus codigos e simbolos;

- Compreender as diferentes especificidades das operacdes matematicas;

- Solucionar problemas com uso de ferramentas légico-matematicas;

- Valer-se do conhecimento matemadtico na coleta de dados e interpretacao de informacgdes;

- Estudar situagdes-problema, levantar hipdteses e propor diferentes formas de resolucao;

- Reconhecer a necessidade da medicdo e relacionar o conhecimento geométrico ao aritmético;
- Reconhecer e operar as grandezas lineares, de area e de volume;

- Interpretar e resolver operagdes matematicas, compreender os diferentes algoritmos e suas propriedades;
- Valer-se de graficos, tabelas e dados estatisticos no tratamento de informacdes;

- Reconhecer, conceituar, interpretar e solucionar os diversos processos algébricos.
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A10-12 ANO DO 12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Espago e Forma

Nogdes topoldgicas v' Proporcionar atividades vivenciando as no¢des de: em cima, embaixo, dentro, fora, longe, perto, lados, direita,
Figuras geométricas esquerda,...;
Localizagdo no espaco em relagdo a outros v' Montar Quebra-cabega;
objetos v' Explorar as propriedades topolégicas da escrita de letras e nimeros (os que sdo abertos, fechado, com furos —sem
Posic3o furo), produzir com massinha de modelar a escrita dos nimeros;
Inclusdo v' Construir maquetes;
Limites v' Realizar e explorar dobraduras;
v Construir figuras com os Blocos légicos, estabelecer relagdes entre as pecgas dos blocos l4gicos e outros objetos da
sala, classificar as pegas;
v Representar trajetos significativos (como exemplo, registro da casa até a escola).
Numeros e Operagoes
Classificagdo v/ Experienciar Jogos estruturados: Blocos l4gicos, Cartas, Boole;
Seriagdo v Utilizar a literatura infantil para a construcdo de jogos estruturados envolvendo atividades de seriacdo (relacdes de
Quantificagdo numérica com apoio na ordem) classificagdo (relagGes de semelhanga) e quantificagdo numérica explorando a relagdo espago-temporal das
correspondéncia termo a termo e na narrativas (Ex: Os trés porquinhos, Cachinhos Dourados, A casa sonolenta, O Grande Rabanete, A casa sonolenta, O
contagem Sanduiche da Galinha Maricota e outros);
Representac3o espontinea da quantidade v Explorar a sequencia temporal de cantigas de rodas e musicas coreografadas ( A Linda Rosa Juvenil; Os Dez
Leitura e a escrita dos signos numéricos Indiozinhos; a Velha a Fiar; A Arvore da Montanha, etc..);
Diferenciacdo entre o carater cardinal e v' Jogar: Boliche, Varetas, Domind, Dados, cartas (Batalha, escova do total 10, ...) e outros analisando e registrando
ordinal do nimero — nog¢do da quantidade os pontos dos jogadores;
total (cardinacdo) v'  Representacdo espontdnea da quantidade — recorrendo a colagem de materiais substitutivos, desenhos e o uso
Relacdo signo- quantidades dos signos numéricos de forma propria;
Relacdes de ordem numérica: sequéncias v' Explorar diferentes portadores numéricos com significagdo nominal (camiseta de jogadores, canal de televis3o,..) e
SUCESSOres e antecessores ’ significacdo ordinal, ( calendario, teclado de telefones, reldgios analdgicos, jogo da Amarelinha, jogo de trilhas
o . . = numeradas — caca ao tesouro; listas numeradas ordenando nomes, etc...);
Conservagdo da quantidade e inclusdo o ; oo . o . . .
hierérquica do ndmero v'  Explorar a rela¢do signo-quantidade (cardinacio) em jogos de memdria, encaixes e dos pinos em signos de
Reversibilidade operatéria madeira; - . . o . -
Nocdes das quatro operacdes v' Explorar a representacdo de quantidades de situa¢des problemas com uso de diferentes materiais de contagem e
060es . também propor estimativas (quantas tampas terd neste vidro? — encorajando os agrupamentos de dez);
Sinais e simbolos numéricos para v . - o X , . . ~
- . Brincar de Adivinhagdes (Ex: O que é, o que é? Adivinhem o nimero que estou pensando — explorando as relagdes

representar as operagdes de adi¢do e .
subtracio maior, menos, entre);

¢ v" Montar colecdes (ex: caixas de pedrinhas, tampas, rolhas) e confeccionar dlbum de figurinhas (explorando a

Fatos basicos da adicdo e subtracdo
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Estratégias de calculo mental

marcac¢do da numeracdo em tabelas de dupla entrada);

Ampliacdo empirica do campo numérico: v Descobrir todas as possibilidades de obter os totais 4,5,..., 10, através da adi¢cdo de duas parcelas — jogo de escova
sucessao oral e outros;
Quantificagdo numérica por agrupamentos v" Dividir alimentos (bolo, pizza, chocolate,...);
de dez v Dividir materiais (marcac3o e recorte de folhas, argila, massa de modelar,...);
Sistema de numeracdo decimal — anélise do v’ Realizar atividades com raciocinio combinatdrio (diferentes roupinhas, diferentes grupos de alimentos, ...);
valor posicional da escrita numérica v Jogar com desafios que permitam a explorac¢io e o ensaio-erro;
Nocdes empiricas de niimeros racionais v Problematizar situagdes nas quais as criangas analisem fatos, construam hipdteses, argumentem e elaborem
(metade) estratégias para a solugdo, compartilhando os processos e os resultados no grupo.
Grandezas e Medidas
Tempo v" Explorar o calendario (destaque do clima, do dia, da semana, do més e do ano);
Massa: peso v Registrar as diferentes idades (Ex: construg¢do da linha do tempo);
Temperatura v Construir e analisar gréaficos (Ex: idade, altura, peso,...);
Sistema monetario v' Brincar de compra e venda;
Comprimento v" Medir comprimentos recorrendo a diferentes unidades ndo padronizadas: Quantos lapis cabem no comprimento
da classe? Quantos pés cabem na minha altura (medir a altura num barbante e caminhar por cima).
Tratamento da Informagao
Nogdes de Estatistica v Construir e analisar graficos (histogramas) e tabelas;
v

Registrar e comparar dados significativos (Ex: coleta de dados sobre os animais de estimagdo do grupo,
identificagdo dos diferentes animais, a quantificagdo, comparagdo e registro dos dados);
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A20 - 22 ANO DO 12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Espaco e Forma

e  Figuras geométricas v' Explorar no¢bes geométricas através de blocos I6gicos, como forma de observar as diferencas e semelhancas
e Orientag¢do espacial identificando regularidades;
v' Explorar e reconhecer as figuras geométricas mais comuns do dia-a-dia;
v' Comparar e descrever s6lidos geométricos;
v Diferenciar os sélidos geométricos de figuras planas;
v' Localizar-se no espaco em relac3o a outros objetos;
v' Localizar pontos de referéncia para orientacio espaco-temporal;
v" Reconhecer e explorar trajetos significativos;
v" Construir maquetes (proporcionar a exploracdo de figuras espaciais e planas, bem como, a de trajetos e
deslocamentos).
Numero e Operagoes
e Relagdo signo-quantidade v' Reconhecer os diferentes usos e significados dos nimeros;
e Conservacdo da quantidade e inclus3o v"Identificar padrdes e regularidades em sequéncias figurais e numéricas;
hierarquica do numero v' Explorar sequéncias numéricas do tipo (1, 4, 7, 10, 13, ...);
e Construgdo do Sistema de Numeragdo Decimal v" Construir o processo de quantificacdo (contagem, representacdo);
e Relagdes de ordem numérica: sequéncias, v Ampliar o campo numérico;
sucessores e antecessores v Explorar diferentes bases numéricas (2, 3, 4, ...);
e Regularidades v' Construir o sistema de numeragdo decimal, identificando, escrevendo os numerais e quantificando diferentes
e Sistematizagdo das operacdes de adigdo e materiais;
subtracgo simples v" Reconhecer e representar unidade e dezena;
e Nocdes das quatro operacdes fundamentais v' Realizar contagem ascendente e descendente;
e  Nocdes empiricas de ndmeros racionais v" Realizar contagemde 1um 1,de2em2,de5em5,de 10 em 10, ...;
v' Explorar situac®es praticas que envolvam a ideia de niimero par e impar;
v" Explorar o sistema de numerag3o decimal até 99;
v" Desenvolver procedimentos de célculos mental;
v Utilizar frases matematicas e introducdo ao processo de utilizacdo dos sinais convencionais das operag¢des na
representac¢do horizontal dos célculos;
v" Compreender as operacdes de adi¢do e subtracdo e seus diferentes significados;
v' Trabalhar, a partir de situa¢des problemas, com diferentes possibilidades de adi¢3o e subtra¢do explorando as
ideias: falta quanto para? Quanto a mais? Quanto a menos? Qual a diferenca?
v' Estimar somas e diferencas;
v' Realizar atividades que explorem o campo multiplicativo através de atividades ludicas;
v"Introduzir as histdrias matematicas (explorando as solucdes possiveis através de desenhos);
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Explorar situagcGes problemas diversas: com uma solu¢do, com mais de uma solugao, sem solucgao;

Explorar possibilidades de divisdo através de situagGes problemas, utilizando-se de desenhos e materiais
concretos;

Relacionar parte e todo;

Identificar partes simples da unidade e usar operadores;

Explorar e resolver situagdes-problema, desenvolvendo o pensamento légico e o calculo mental, enfatizando
antecipacdo, formulagdo de hipdteses e justificativas com utilizagdo de material concreto.

Grandezas e Medidas

e Tempo

e Massa

e Temperatura

e Nogdes do Sistema monetario
e Comprimento

LU

AN

Reconhecer medidas de tempo e calendario (dia, dia da semana, dia do més);
Explorar sequéncias de acontecimentos;

Ampliar as nogdes sobre tempo e temperatura;

Reconhecer os valores de cédulas e moedas do sistema monetario;

Resolver problemas, utilizando o valor de cédulas e moedas do sistema monetario;
Desenvolver nogGes de compra e venda;

Estabelecer relagGes entre as unidades de medida de tempo;

Reconhecer e utilizar medidas convencionais e ndo-convencionais de capacidade, massa, comprimento e
tempo;

Explorar as relagdes de tamanho/altura, peso e velocidade;

Comparar, estimar e ordenar capacidades, massas, comprimentos e superficie.

Tratamento de Informagao

e Nogdes de estatistica
e Nogdes de probabilidade

AN

Utilizar diferentes registros graficos — tabelas, graficos, esquemas, desenhos — como forma de representagées
de resolugGes, de estratégias e de resultados;

Explorar e reconhecer dados em graficos (idades, alturas, pesos,...);

Construir e analisar graficos de colunas e pictogramas;

Explorar a nogdo de evento: pouco provavel, muito provavel, evento certo e evento impossivel.
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A30 - 32 ANO DO 12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Espaco e Forma

Figuras geométricas
Orientagdo Espacial

AN N NI

\

Reconhecer figuras planas (quadrado, tridngulo, retangulo, circulo), percebendo semelhancas e diferencas;
Reconhecer e nomear sélidos geométricos;

Estabelecer relagbes entre as figuras geométricas e outros objetos presentes no dia-a-dia;

Explorar a composi¢ao e decomposicao de figuras;

Representar trajetos significativos (como por ex. registro de casa até a escola) a partir de plantas, mapas e
maquetes;

Localizagdo no espaco em relagdo a outros objetos.

Numero e Operagdes

Construgdo do Sistema de Numeragao Decimal
Regularidades

Sistematizagao das operagdes de adigdo e
subtracao

Nogdes das quatro operagbes fundamentais
Nogdes empiricas de nimeros racionais

AN N N N T N N N N N N U NEN

AN

Ampliar do campo numérico;

Realizar contagem por agrupamentos, trabalhando com diversos materiais concretos (abaco, Material Dourado,
palitos e outros);

Ampliar o conhecimento e a resolugdo de operagdes, formalizando o uso de sinais e simbolos numéricos;
Reconhecer valor posicional (dezena e centena);

Dominar o sistema de numeragdo decimal até 999 — composi¢cdo e decomposi¢ao do numeral, valor posicional
dos algarismos, sequéncia numérica: antecessor e sucessor, ordem crescente e decrescente;

Construir o conceito de nimeros pares e impares;

Explorar sequéncias do tipo (2, 5, 11, 23, ...);

Construir a adicdo com transporte e a subtragdo com retorno, sistematizando-as através de jogos e relatorios;
Compreender e realizar os algoritmos da adi¢do e da subtragao;

Relacionar a adigdo e a subtragdo, a partir de situagdes problemas, explorando as ideias: falta quanto para?
Quanto a mais? Quanto a menos? Qual a diferenga?

Estimar somas e diferencgas;

Construcdo das operacgdes de multiplicacdo e de divisdo, através de desafios, problemas do cotidiano, desenhos
e jogos;

Resolver problemas que relacionem a multiplicagdo a divisdo;

Realizar operagGes de multiplicagao simples, compreendendo os diversos sentidos dessa operagao;

Propor situagdes problemas, utilizando o campo multiplicativo;

Explorar situagdes diversas envolvendo: duzia, dezena, dobro, metade, triplo;

Explorar e resolver situagdes-problema, desenvolvendo o pensamento ldgico, o cadlculo mental, enfatizando a
antecipacdo, a formulacdo de hipéteses e as justificativas;

Utilizar frases matematicas e algoritmos;

Construir fatos basicos das operacdes de adicdo e subtracdo;

Propor histérias matematicas que envolvam as quatro operagées;
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Explorar a nogdo de niumero ordinal (12 ao 202), reconhecendo-o em diferentes portadores matematicos;
Construir o conceito de fragdo através de situagBes cotidianas concretas: inteiro/metade;
Elaborar estratégias de calculo mental e aproximado.

Grandezas e Medidas

Tempo v" Reconhecer medidas de tempo e de calendéario (hora, meia hora, dia, més, ano);
Massa v" Ampliar as nocbes sobre tempo/temperatura;
Temperatura v" Reconhecer sistema monetério a partir de situa¢des problemas que envolvam estratégias de compra e venda
Sistema monetario relacionadas ao cotidiano;
Comprimento v Reconhecer medida de comprimento: cm (uso da régua);

v" Reconhecer e nomear o sistema de unidades de medida de comprimento, massa e volume;

v' Comparar, estimar, e ordenar capacidades, massas, comprimentos e superficies.

Tratamento de Informagao
Noc¢Ges de estatistica v'  Ler e interpretar informacdes apresentadas em tabelas e graficos;
Nocdes de probabilidade v Utilizar gréficos, tabelas e representac¢des, construindo procedimentos para coletar, organizar, comunicar e
interpretar dados;
v'Identificar tendéncias em tabelas e graficos estatisticos.
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B10 -

12 ANO DO 2¢ CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagégica)

Espaco e Forma

Figuras geométricas
Localizagdo no espago em relagdo a outros objetos

v
v

v

v

Explorar linhas abertas e fechadas;

Construir e representar graficamente as formas geométricas planas, ampliando seu
conhecimento por meio de suas caracteristicas;

Explorar formas geométricas espaciais, como por exemplo, através da manipulagdo de
caixinhas;

Conhecer a planificacdo do cubo.

Numero e Operagoes

Ampliagdo do campo numérico

Regularidades

Aprofundamento das operagdes de adi¢do e subtracdo
Sistematizacdo das operagdes de multiplicagdo e divisdo
Construcdo do conceito de nimero racional ndo negativo
Numeros Romanos

Numeros ordinais

v
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Ampliar o significado de nimero natural pelo seu uso em situacGes-problema e pelo
reconhecimento de rela¢des de regularidade;

Interpretar e produzir escritas numéricas, considerando as regras do Sistema de Numeracgao
Decimal;

Construir a centena e o milhar (com reversibilidade e materiais concretos);

Diferenciar e utilizar as nogdes de algarismo e numeral;

Reconhecer valor relativo e valor absoluto (sem nomenclatura);

Identificar antecessor e sucessor;

Utilizar ordem crescente e decrescente;

Explorar diferentes sequéncias, investigando regularidades numéricas;

Explorar a duzia e a meia duzia;

Aprofundamento das operagdes de adigdo e subtragdo (sistematiza¢do de todos os casos,
ampliando o campo numérico);

Explorar diferentes significados das operagdes de adi¢do e de subtragdo, como: juntar,
comparar, tirar e alteragao de um estado inicial;

Sistematizagdo do conceito e do algoritmo da multiplicagado e da divisdo;

Realizar a prova real (reversibilidade) das quatro operagdes;

Elaborar sentenca matematica;

Resolver problemas envolvendo as quatro operag¢des fundamentais, levando em
consideragdo o conhecimento do cotidiano do aluno;

Apreender o conceito, através de situagdes-problema e com material concreto, das
operag0Oes de multiplicagdo e divisdo;

Compreender o processo multiplicativo (com um algarismo no multiplicador);

Construir as tabuadas de multiplicacdo até 10, utilizando-se de diferentes suportes e material
concretos;

Compreender e usar a regra para calcular o produto e o quociente de um namero por 10, 100
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e 1000;

Sistematizar o conceito de divisdo;

Compreender a divisdo simples com um algarismo no divisor (exata e inexata);
Reconhecer os ordinais até 100;

Sistematizar o conceito de nimeros pares e impares;

Compreender as nogdes de dobro, triplo, quadruplo, quintuplo;

Explorar o conceito de fragdo a partir de situagdes-problema;

Representar, comparar, ordenar, adicionar e subtrair nimeros decimais, utilizando-se dos
conhecimentos do sistema monetario;

Identificar e compreender os simbolos do sistema romano de numeragdo em situagées do
cotidiano (até 100);

Saber reconhecer e utilizar nimeros ordinais em situagGes do cotidiano;

Explorar desafios de légica matematica;

Ampliar os procedimentos de calculo mental, escrito, exato, aproximado — pelo
conhecimento de propriedades das operagdes e pela antecipacgdo e verificagdo dos
resultados;

Realizar estimativas e avaliar a razoabilidade de um dado resultado em situagdes de calculos.

Grandezas e Medidas

Nogdes de tempo

Nog¢Oes de massa

NogOes de temperatura
Nog¢des do sistema monetdrio
Nog¢bes de comprimento

v
v

v

v
v

Reldgio: leitura de horas (associar a construgdo da tabuada da multiplicagdo por 5);
Reconhecer medidas de tempo-calendario: minutos, segundos, dia, més, bimestre, semestre,
semana etc;

Introduzir o sistema de medidas (volume, massa e comprimento) através de situacGes
ludicas;

Reconhecer e explorar o sistema monetario (leitura e escrita);

Estimar medidas.

Tratamento de Informagao

Noc¢des de estatistica
Nocgdes de probabilidade

AN NN

<

Construir tabelas;

Organizar e analisar dados em graficos, relacionados a situagdes cotidianas;

Recolher dados e informacdes, elaborar formas para organiza-los e expressa-los;
Interpretar dados apresentados sob forma de tabela e graficos e valorizar essa linguagem
como forma de comunicagdo;

Resolver problemas, consolidando alguns significados das operagdes fundamentais,
vivenciando processos de resolucdo e percebendo que para resolvé-los é preciso
compreender, propor e executar um plano de solugao, verificar e comunicar a resposta;
Vivenciar experiéncias aleatorias.
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B20 - 22 ANO DO 22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Espaco e Forma

Figuras geométricas
Localizagdo no espago em relagdo a outros objetos
Nogdes de perimetro e drea

<

ASANENEN

Ampliar os conhecimentos acerca da Geometria Plana: linhas abertas e fechadas, retas e curvas,
segmentos de reta, medidas de segmentos de reta;

Identificar e comparar figuras planas e formas espaciais (prisma, piramide, cilindro, cone e
esfera);

Planificagdo e construgdo de modelos;

Relacionar figuras geométricas com o mundo fisico;

Caracterizar os poligonos e o circulo;

Explorar atividades de medida de perimetro e dreas utilizando instrumentos de medida
alternativos.

Numero e Operagoes

Ampliagdo do campo numérico

Ampliar o conceito das quatro operagdes fundamentais
Construgdo do conceito de numero racional ndo negativo
Sistema de numeracdo de diferentes civilizagdes
Numeros Romanos

Regularidades

\
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Ampliar o significado de nimero natural pelo seu uso em situagdes-problema e pelo
reconhecimento de relagdes de regularidade;

Interpretar e produzir escritas numéricas, considerando as regras do Sistema de Numeragdo
Decimal até centena de milhar (homenclatura, ordens, classes);

Composicdao e decomposi¢do de numerais;

Diferenciar valor absoluto e valor relativo (com nomenclatura);

Identificar antecessor e sucessor;

Utilizar ordem crescente e decrescente;

Solucionar situagdes problema da vida real e hipotéticas (que envolvam as quatro operagdes),
utilizando célculo escrito e/ou mental (com até 2 operacgdes);

Utilizar diferentes formas para solucionar célculos;

Resolver calculos de adigdo com transporte e de subtragdo com retorno;

Construir a operagdo de multiplicagdo com dois algarismos no multiplicador (por 10, 100, ...);
Construir a operacdo de divisdo (exata e aproximada) com dois algarismos no divisor;
Explorar diferentes significados da multiplicagédo e da divisdo, como: multiplicacdo comparativa,
ideia de proporcionalidade, configuragao retangular e combinatoria;

Memorizar a tabuada;

Saber utilizar a prova real;

Compreender as operag¢des inversas;

Descobrir o termo desconhecido utilizando as quatro operag¢des fundamentais;

Introduzir o conceito de fracdo (ideias de nimero, quociente, medida e operador
multiplicativo);

Representar, identificar e ler nimeros fracionarios, envolvendo metades, terco e quartos;
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Comparar fragdes;

Reconhecer fragGes equivalentes (introduc¢do do conceito);

Representar, comparar, ordenar, adicionar e subtrair nimeros decimais;

Explorar diferentes sequéncias, investigando regularidades numéricas;

Solucionar expressGes numéricas simples (sem sinais de associagdo);

Explorar desafios de logica;

Aplicar os simbolos do sistema romano de numeragao em situagdes do cotidiano;

Resolver problemas, consolidando alguns significados das operagdes fundamentais, vivenciando
processos de resolucdo e percebendo que para resolvé-los é preciso compreender, propor e
executar um plano de solugao, verificar e comunicar a resposta;

Ampliar os procedimentos de cdlculo mental, escrito, exato, aproximado — pelo conhecimento
de propriedades das operagdes e pela antecipacgdo e verificagdo dos resultados.

Grandezas e Medidas

Tempo
Comprimento
Massa

Volume
Temperatura
Sistema monetario

v
v

ANRNEN

Reldgio: leitura de hora e meia hora;

Reconhecer medidas de tempo-calendario (década, século, bimestre e trimestre) ampliando e
construindo novos conceitos;

Diferenciar medidas de comprimento, massa e volume através de situagdes empiricas e através
da exploragdo das unidades padrao;

Utilizar procedimentos e instrumentos de medida;

Explorar o sistema monetario (as quatro operagoes);

Resolver situagdes problemas, envolvendo o sistema monetario, utilizando arredondamento e
estimativas para prever resultados.

Tratamento de Informacgao

Nocdes de estatistica
Nogdes de probabilidade

SNENENENEN
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Representar problemas através de gréficos;

Construir e organizar tabelas;

Organizar e analisar dados em graficos, relacionados a situagdes cotidianas;

Recolher dados e informagdes, elaborar formas para organiza-los e expressa-los;

Interpretar dados apresentados sob forma de tabela e graficos e valorizar essa linguagem como
forma de comunicacdo;

Saber calcular média aritmética.
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B30 - 32 ANO DO 22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Espaco e Forma

e  Figuras geométricas v Formalizar conceitos primitivos (ponto, reta, plano);
e Localizacdo no espaco em relag3o a outros objetos v Ampliar conhecimentos acerca das retas: posi¢des (inclinada, horizontal e vertical) e posic3o relativa
entre duas retas (paralelas e perpendiculares);
v Relacionar as posi¢des da reta em relacdo ao plano (referencial: ch3o);
v" Ter nog¢3o dos angulos fundamentais (reto, agudo, obtuso e raso);
v' Conhecer a unidade de medida dos angulos;
v' Ter nogdo de perimetro e drea de figuras (por ex. através de malha quadriculada);
v' Ter nogdo de volume de sélidos;
v Identificar sélidos geométricos.
Numero e Operagoes
e Ampliagdo do campo numérico v' Ampliar o significado de nimero natural pelo seu uso em situa¢des-problema e pelo reconhecimento
e Sistematizacdo e aprofundamento das quatro operacgGes de relagdes de regularidade;
fundamentais v' Ampliar o campo humérico enfatizando o valor posicional até o milh3o (centena de milhar em diante);
e Construcdo do conceito de nimero racional ndo negativo v" Reconhecer e compreender classes e ordens;
e Regularidades v' Diferenciar valor absoluto e valor relativo;
e Multiplos e divisores de um niimero v' Compor e decompor nimeros;
e Ndmeros primos e compostos v' Realizar contagem por agrupamento;
e Construgio da nocdo das operacdes de potenciacio e v" Identificar antecessor e sucessor, utilizando ordem crescente e decrescente;
radiciacio v Construir os conceitos de multiplos e divisores de um nimero natural;
e  Calculo de porcentagens v' Compreender e determinar o Minimo multiplo comum de dois ou mais nimeros em situacdes
contextualizadas, e calcular o MMC entre niUmeros naturais;
v" Encontrar divisores de nimeros naturais, através de critérios de divisibilidade;
v' Conceituar nimeros primos e compostos;
v' Decompor nimeros naturais em fatores primos;
v' Dominar o algoritmo das quatro operac¢des fundamentais;
v' Construir a nocdo da operacdo de potenciaco;
v Saber calcular poténcias de 10;
v' Construir a no¢3o da operac3do de radiciac3o (raiz quadrada);
v Aplicar a técnica operatéria da multiplicac3o utilizando trés algarismos no multiplicador;
v' Compreender a divisdo (com e sem resto) com trés algarismos no divisor;
v" Dominar a tabuada;
v Construir o conceito de potenciacio, reconhecendo nimeros quadrados perfeitos;
v Construir o conceito de raiz quadrada;

33




ANRNEN

Solucionar expressées numéricas envolvendo as seis operagdes fundamentais;

Traduzir uma situagdo problema numa expressao numérica;

Solucionar situagGes problemas da vida real e hipotético (que envolvam as quatro operagées),
utilizando calculo escrito e/ou mental;

v' Aprofundar o significado do nimero racional e de suas diferentes representacdes;

v Reconhecer e interpretar nimeros racionais na forma fracionaria em diferentes contextos;

v Realizar as quatro operagdes fundamentais com fracdes homogéneas;

v' Compreender a adi¢io e a subtracio de fracdes heterogéneas;

v Identificar fracdes equivalentes;

v' Sequéncias (investigar regularidades envolvendo nimeros racionais);

v' Explorar situacbes de proporcionalidade direta;

v Calcular porcentagem através de fracdes de quantidade;

v' Realizar opera¢des com decimais, calculando mentalmente, estimando e relacionando as operacgdes;

v Explorar desafios de ldgica;

v Saber utilizar-se das opera¢des inversas para identificar o termo oculto;

v" Solucionar desafios que envolvam o raciocinio légico, explorando as diferentes possibilidades de
resposta;

v' Resolver problemas, consolidando alguns significados das opera¢des fundamentais, vivenciando
processos de resolucdo e percebendo que para resolvé-los é preciso compreender, propor e executar
um plano de solugédo, verificar e comunicar a resposta;

v' Ampliar os procedimentos de calculo mental, escrito, exato, aproximado — pelo conhecimento de
propriedades das operagdes e pela antecipagao e verificagdao dos resultados.

Grandezas e Medidas
Tempo v" Reldgio: leitura de horas, minutos e segundos;
Comprimento v Utilizar procedimentos e instrumentos de medida;
Massa v Sistematizar os conceitos de medidas de capacidade, massa e comprimento;
Volume v' Reconhecer grandezas como comprimento, superficie e volume, identificando unidades adequadas
Temperatura para medi-las;
Sistemna monetario v' Resolver problemas envolvendo unidades de medida;

v' Compreender o sistema de numeracdo decimal, a partir do sistema monetdrio, identificando o

conjunto de regras e simbolos que o caracterizam.
Tratamento de Informacgao

Noc¢des de estatistica v Construir, organizar e interpretar tabelas;

Nogdes de probabilidade v' Interpretar dados em diferentes tipos de graficos, relacionados a situacdes cotidianas e formulando
questdes;

v Solucionar problemas envolvendo tabelas e graficos;

v" Recolher dados e informacdes, elaborar formas para organiza-los e expressa-los;

v Interpretar dados apresentados sob forma de tabela e graficos e valorizar essa linguagem como forma
de comunicacao;

v' Analisar extremos de um gréfico, identificando amplitudes.
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C10-12 ANO DO 3¢ CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Espaco e Forma

Nogdo de Ponto, reta e plano

Nogdo de angulos

Figuras Geométricas Planas e espaciais
Area e Perimetro (Conceito)

Simetria

Plano Cartesiano

AN N NN

AN N N NN A

Identificar e representar um angulo e seus elementos, medindo e tragando com o auxilio do transferidor;
Identificar e classificar as formas geométricas planas e explorar sua construgdo e caracteristicas;
Reconhecer as caracteristicas dos principais poligonos;

Resolver situagdes-problema que envolvam figuras geométricas planas, utilizando procedimentos de
decomposi¢do e composi¢do, transformacgdo, ampliagdo, redugdo e outros recursos;

Diferenciar figuras espaciais e planas, reconhecendo as figuras planas como “faces” de figuras espaciais;
Explorar os conceitos de area (superficie) e perimetros, a partir de quadrados e retangulos;

Planificar, classificar e conhecer elementos das figuras geométricas espaciais;

Conhecer e explorar mapas e plantas;

Resolver problemas envolvendo o conceito de proporcionalidade;

Realizar construgGes geométricas a partir do ponto e da reta;

Identificar eixos de simetria em uma figura;

Localizar pontos no plano cartesiano;

Reconhecer figuras planas a partir de pontos dados no plano cartesiano.

Numero e Operagoes

Numeros Inteiros e Operagdes

Numeros Racionais relativos e Operagdes
(forma fracionaria e decimal)

Regularidades

Razdo e Proporgao

Porcentagem

Simetria

A NN NI N N N NI NN
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Decompor nimeros naturais em poténcias de 10;

Construir a nogdo de numero inteiro e sua representagdo na reta numérica;

Conhecer a aplicagdo dos nimeros relativos (termdmetro, saldo de gols, saldo bancario etc);
Determinar o modulo de um nimero inteiro;

Comparar e ordenar nimeros inteiros;

Identificar o termo geral de uma sequéncia numérica;

Aprofundar as relagdes do conjunto N e do conjunto Q (pertence, ndo pertence, maior, menor, tal que);
Determinar o valor de poténcias de nimeros naturais;

Compreender o motivo das poténcias 2 e 3 serem chamadas quadrado e cubo;

Construir a no¢do de potenciagdo e raiz quadrada através de atividades que envolvam medidas de area e
perimetro;

Efetuar as seis operagdes com nimeros inteiros;

Ampliar os conhecimentos sobre nimeros racionais, suas representa¢des fraciondria e decimal;

Efetuar as seis operagdes com numeros racionais;

Resolver expressdes numeéricas nos conjuntos N, Q e Z;

Resolver problemas que envolvam nimeros inteiros e racionais;

Sequéncias (investigar regularidades envolvendo nimeros racionais);

Saber operar com fragdes decimais;
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Efetuar as quatro operagdes com numeros decimais através de problemas, calculando mentalmente, estimando e

relacionando as operagdes;

v" Transformar fragdes em niimeros decimais e vice-versa;
v Utilizar fragBes equivalentes;
v' Operar com fra¢des e nimeros decimais de modo articulado;
v" Reconhecer a importancia da porcentagem no contexto social e cientifico, identificando a simbologia e valores
correspondentes a porcentagens bdasicas;
v' Compreender a ideia de porcentagem como fracdo de quantidade;
v' Compreender e determinar a raz&o entre dois nimeros;
v" Reconhecer escala como uma razio.
Grandezas e Medidas
Sistemas de medidas (comprimento e v Aprofundar o conhecimento das unidades de comprimento;
superficie) v’ Utilizar o sistema de medidas mais adequado para dimensionar as figuras geométricas planas;
Uso de instrumentos de medidas (régua) v" Construir, concretamente, o conceito de m2 e demais medidas de superficie;
v Saber utilizar instrumentos de medida de comprimento (régua, trena, fita métrica);
v' Compreender os conceitos matematicos que estdo envolvidos nas diferentes a¢cdes humanas.
Tratamento de Informagao
Leitura e interpretagdo de tabelas e graficos v' Construir procedimentos para organizar e representar dados por meio de tabelas e graficos estatisticos;
Construgdo de graficos de barras e colunas v Construir e interpretar tabelas;
Média Aritmética v' Construir e interpretar graficos de barras e colunas;
v' Interpretar graficos de barras, colunas, linhas e setores;
v Calcular médias.
Algebra
Equagdes de primeiro grau v Compreender a ideia de incdgnita, relacionando-a a determinag&o do termo desconhecido;
v"Identificar e resolver equacdes do primeiro grau com uma variavel;
v' Utilizar equac¢des do primeiro grau para representar, resolver e analisar situacdes problemas do cotidiano.
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C20 -22 ANO DO 32 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Espaco e Forma

Angulos v Identificar e representar um angulo e seus elementos, medindo e tracando com o auxilio do transferidor;
Figuras geométricas planas v Realizar construgdes geométricas que utilizem régua, compasso e transferidor;
Figuras geométricas espaciais v Determinar o perimetro e area de quadrados, retngulos, tridngulos, trapézios e paralelogramos;
Area v’ Conceituar dngulo e reconhecer seus lados e seu vértice;
Perimetro v Identificar linhas poligonais e suas caracteristicas;
Volume v' Reconhecer e diferenciar os tipos de dngulos;
Proporcionalidade v' Medir, construir e classificar angulos;
semelhanca v' Resolver problemas praticos, envolvendo o cdlculo de volume;
v' Construir maquetes usando figuras geométricas planas e espaciais, explorando o célculo de areas e de perimetros;
v'Introduzir o estudo sobre geometria espacial com énfase no cubo;
v Identificar e classificar tridngulos;
v Identificar os elementos notaveis de um tridngulo;
v Identificar e classificar quadrilateros;
v’ Utilizar as caracteristicas dos paralelogramos e trapézios para calcular seus perimetros e soma dos dngulos
internos;
v Classificar diferentes poligonos quanto ao seu niimero de lados;
v' Construir a no¢do de semelhanca, explorando ampliacbes e reducdes de um poligono.
Numero e Operagoes
Numeros reais (com abordagem aos v" Identificar e ordenar nimeros reais;
nameros irracionais) v' Compreender as propriedades da potenciacio;
Proporcionalidade v' Conhecer os casos particulares da potenciacdo (@', a%a");
Grandezas direta e inversamente v' Reconhecer e explorar relacdes de interdependéncia entre grandezas, construindo estratégias para resolver
proporcionais situagdes envolvendo proporcionalidade;
Regra de trés simples v’ Calcular razdes e proporgdes;
Juros Simples V' Saber utilizar escalas;
v Utilizar a regra de trés para solucionar problemas do cotidiano;
v' Pensar logicamente, relacionando ideias, descobrindo regularidades e padrdes, estimulando sua curiosidade, seu
espirito de investigacdo e sua criatividade na solugao de problemas;
v' Observar sistematicamente a presenca da matematica no dia-a-dia;
v Identificar razdes equivalentes;
v' Compreender o conceito de propor¢3o;
v' Reconhecer grandezas proporcionais;
v’ Utilizar a regra de trés para solucionar problemas do cotidiano;
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Resolver problemas envolvendo porcentagem e juros simples.

Grandezas e Medidas

Sistemas de medidas: massa e volume v Realizar construcbes geométricas que utilizem régua, compasso, transferidor e esquadro;
Uso de instrumentos de medidas: régua, v Conhecer e utilizar as principais unidades de medida de comprimento, superficie, massa, volume e capacidade.
compasso e transferidor
Tratamento de Informacgao
Leitura e interpretacdo de graficos e tabelas v’ Ler e compreender textos informativos com conteudos estatisticos;
Construgdo de gréaficos de setores v'Interpretar tabelas e graficos;
v’ Construir graficos de setores;
v’ Calcular frequéncia absoluta e relativa em tabelas de frequéncia.
Algebra
Mondmios v Identificar e diferenciar férmulas, equacdes e expressdes;
Polindmios v" Determinar o termo desconhecido;
Produtos Notaveis v Calcular o valor numérico de uma expressao algébrica;
Fatorac3o v Identificar e reduzir os termos semelhantes de expressdes algébricas;
Proporc3o v’ Compreender o que sdo mondmios;
Regra de Trés v' Realizar operacdes algébricas com monémios;
Sistemas de equacdes de primeiro grau v Calcular perimetros, dreas e volumes algebricamente, explorando as no¢des de quadrado e cubo;
v' Realizar operacdes algébricas com polindémios;
v" Reconhecer e desenvolver produtos notéveis;
v Fatorar expressdes algébricas (fator comum);
v' Resolver problemas que envolvem proporg¢des, utilizando a regra de trés;
v' Determinar o termo desconhecido em uma proporc¢3o, utilizando a propriedade fundamental;
v' Resolver um sistema de equacdes, através dos métodos de adi¢do e de substituicdo.
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C30-32 ANO DO 32 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Matematica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Espaco e Forma

e Plano Cartesiano (com aprofundamento) v' Representar geometricamente pontos no plano cartesiano (coordenadas cartesianas);
e Circunferéncia e Circulo v" Resolu¢io Geométrica de sistemas de equacdes de primeiro grau;
e Semelhanga de Triangulos v Identificar figuras geométricas planas no plano cartesiano dados seus vértices;
e Teorema de Tales v' Explorar tridngulos, quadrildteros (quadrado, retdngulo, losango, trapézio, paralelogramo), circunferéncia e
e Teorema de Pitdgoras circulo;
e  Razdes Trigonométricas no Tridngulo v' Construir maquetes usando figuras geométricas planas e espaciais, aproveitando para o célculo de perimetros e
Retangulo areas;
v" Solucionar problemas de propor¢do na geometria (semelhanca de figuras e escalas), utilizando-se de maquetes e
fotografias;
v' Determinar o comprimento e a drea do circulo;
v" Reconhecer a proporcionalidade entre segmentos correspondentes determinados por retas paralelas sobre duas
transversais;
v' Resolver problemas aplicando o Teorema de Tales;
v" Compreender e utilizar o Teorema de Pitagoras;
v Identificar uma circunferéncia e seus principais componentes;
v' Diferenciar circunferéncia e circulo;
v' Reconhecer posi¢Bes relativas entre reta e circunferéncia e entre duas circunferéncias distintas;
v" Calcular area e perimetro de um circulo;
v" Estudo, demonstrac3o e célculo do =;
v" Construir o conceito de razdes trigonométricas;
v' Aplicar as razdes trigonométricas na resolucdo de situacdes problema.
Numero e Operagoes
e Numeros Reais e Operacgdes v" Ampliar conhecimentos dos niumeros racionais (conceito, representacdo, leitura, escrita, tipos de fracdes);
e Potencia¢do e Radicia¢do (Aplicacdo das v' Operar com numeros reais;
propriedades) v" Compreender os nimeros primos e compostos e sua relagdo com a fatorac3o;
v' Efetuar operacdes e resolver problemas envolvendo nimeros irracionais;
v" Conhecer as propriedades da potenciac3o;
v' Operar com potencias de expoentes negativos e racionais;
v" Conhecer e se utilizar da notac3o cientifica;
v" Conhecer a propriedade dos radicais;
v Calcular raizes ndo exatas através de aproximacdes;
v' Extrair raiz quadrada e de qualquer ordem se utilizando da fatoraco;
v' Decompor um niimero em fatores primos para calculos de raizes exatas e inexatas;
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Simplificar e resolver as quatro operag¢bes com radicais;

Transformar um radical em forma de poténcia com expoente racional e vice-versa;
Racionalizar fragGes cujos denominadores sdo expressdes irracionais;

Estudo do numero .

Grandezas e Medidas

Sistemas de medidas: comprimento,
capacidade e massa

Uso de instrumentos de medidas: régua,
transferidor, compasso e esquadros

<\

Conhecer e utilizar as unidades de medida de comprimento, superficie, capacidade e massa.

Tratamento de Informagao

Leitura, interpretacgdo e construcgdo de
graficos, tabelas e textos com dados
estatisticos

LAY

Ler, compreender e produzir textos informativos com conteudos estatisticos;
Construir tabelas com valores variaveis;

Coletar, organizar e analisar informacdes;

Compreender o processo de construcdo de um grafico estatistico;

- Ler, interpretar e analisar dados representados em diferentes tipos de graficos (barras, colunas, setores etc);
Calcular médias e frequéncias;

Identificar o objeto ou individuo da pesquisa;

Compreender a diferenga entre populagdo e amostra;

Construir tabelas de frequéncia (frequéncia relativa e absoluta);

Determinar medidas de dispersdo (moda, mediana, média aritmética);

Associar informacgGes apresentadas em tabelas aos graficos que as representam.

Algebra

Equagbes do segundo grau
Nocao intuitiva de fungao e graficos

A NN NI N N N N NN

Trabalhar com férmulas e compreender o processo de resolugdo das mesmas;

Compreender o pensamento algébrico com capacidade para generalizar;

Reconhecer uma equacgao do segundo grau e escrever na forma geral;

Resolver equagdes do segundo grau (completas e incompletas);

Reconhecer as propriedades das raizes de uma equacao;

Conhecer as aplicagdes das equacdes do segundo grau em fenémenos gravitacionais e na geometria;
Compreender o conceito de fungdo, através da resolucdo de problemas;

Explorar casos de proporcionalidade direta e inversa como fungao;

Reconhecer a lei de formagdo de uma funcgéo;

Construir o grafico de uma fungdo a partir de uma tabela de pontos.
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6. CIENCIAS

Objetivos Gerais:

- Significar os saberes das ciéncias naturais com o cotidiano;

- Adotar uma postura investigativa através da observacao, formulacdo de hipdteses, coleta de informacgdes, sistematizacdo das descobertas e
registro do conhecimento construido;

- Compreender a Ciéncia como atividade humana associada a aspectos sociais, culturais e politicos, em um dado periodo histdrico;

- Explorar atividades que envolvam o uso do pensamento légico-cientifico para a resolucdo de situacGes-problema nas quais se possa discutir e
aplicar os conceitos estudados;

- Desenvolver atitudes de valorizacdo da diversidade de vida, do cuidado com prdprio corpo e com os espacos que habita;

- Compreender como as necessidades humanas contribuem para o desenvolvimento do conhecimento cientifico-tecnolégico;

- Reconhecer as interagdes e a interdependéncia entre os seres e o ambiente;

- Reconhecer a importancia da preservagao da natureza e do uso sustentavel dos recursos;

- Compreender os ciclos da matéria e energia para a manutencdo da vida;

- Ler e interpretar textos e enunciados cientificos em livros, revistas e matérias jornalisticas;

- Produzir, individualmente e em grupo, relatos orais e escritos acerca dos temas em estudo e informacdes obtidas através de pesquisa,
observagdo e experimentagdo ou outras fontes;

- Organizar, compreender e interpretar graficos, tabelas, esquemas, legendas e ilustracdes como uma possibilidade de linguagem para

representar os fendmenos bioldgicos, fisicos e quimicos.
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A10 - 1°ANO DO 12 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Ser Humano e Saude
Diversidade da Vida

Ecologia

Sustentabilidade

Fendmenos fisicos e quimicos
Tecnologia e Sociedade

Realizar pesquisas e experimentos simples a partir da identificacdao de problemas;

Criar e testar hipdteses sobre assuntos de interesse cientifico e cultural;

Identificar as partes do corpo humano;

Reconhecer os 6rgdos dos sentidos e sua fungao através de atividades que explorem os sentidos;
Reconhecer a importancia do cuidado ambiental, a partir do cuidado de si;

Explorar atividades que valorizem atitudes de higiene fisica e ambiental como necessaria para a
manutenc¢do da saude;

v" Conhecer a diversidade dos seres vivos a partir da observacdo do ambiente escolar e de
pesquisas em livros, revistas, sites e outros;

v' Construir albuns, revistas, relatdrios, livros e dicionarios sobre os seres vivos em estudo;

v Identificar as etapas dos ciclos de vida dos seres vivos relacionando com o desenvolvimento
humano;

v’ Investigar e fazer registros sobre a fauna e flora do patio da escola através de atividades como
construcdo de hortas, adogdo de drvores, observagdo do comportamento de insetos e outros
animais, etc;

v" Construir a no¢do de ambiente como resultado das intera¢des entre seres vivos e fatores ndo
vivos (agua, ar, luz, solo e calor);

v" Conhecer e participar de a¢des locais em prol do meio ambiente (como projetos de coleta seletiva
e reciclagem de lixo, Educagdo Ambiental, plantio de arvores e jardins, gincana ecoldgica, etc);

v' Observar e pesquisar sobre os fendmenos fisicos e quimicos da natureza tais como: dia, noite,
chuva, calor, frio, estacdes do ano, astros,...;

v" Conhecer, através de pesquisa e experimentos, os processos de producdo e transformacdo de
materiais e objetos como, por exemplo, fabricagcdo de alimento, medicamentos, vestudrio, materiais
de construgdo e outros;

v" Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o
Planetario, o Zooldgico, o Museu de Ciéncias e outros, fazendo interlocu¢es com o que foi
pesquisado na escola.

AN N N NN
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A20 - 22ANO DO 12 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Ser Humano e Saude
Diversidade da Vida

Ecologia

Sustentabilidade

Fendmenos fisicos e quimicos
Tecnologia e Sociedade

v’ Realizar pesquisas e experimentos simples a partir da identificacdo de problemas;

v’ Criar e testar hipdteses sobre assuntos de interesse cientifico e cultural;

v" Reconhecer e nomear as partes do corpo humano, suas caracteristicas e seu funcionamento
integrado;

v’ Identificar e descrever as mudancgas do corpo humano nas diferentes fases de vida;

v Explorar atividades que valorizem atitudes de higiene fisica e ambiental como necessaria para a
manutencdo da saude;

Conhecer e diferenciar os tipos de alimentos;

Ler e compreender os rétulos de alimentos como textos informativos sobre satde;

Reconhecer a necessidade de uma alimentagdo variada e adequada para a manutengao da saude;
Conhecer a diversidade dos seres vivos, relacionando ao ambiente em que vivem;

Identificar, através da observacdo e pesquisa, semelhancas e diferencas dos seres vivos;
Reconhecer as caracteristicas que diferenciam seres vivos e nao vivos a partir da investigacdo dos
elementos presentes na escola e no bairro;

v Pesquisar e fazer registros sobre o processo de transformacdo dos seres vivos ao longo do ciclo de
vida;

v" Conhecer a diversidade animal, identificando suas caracteristicas (alimentacdo, reproducdo e
locomogdo) e relacionando ao ambiente em que vivem;

v' Construir albuns, revistas, relatérios, livros e diciondrios sobre os animais em estudo;

v' Construir a ho¢do de ambiente como resultado das interacdes entre seres vivos e fatores n3o-
vivos (agua, ar, luz, solo e calor);

v Diferenciar os ambientes — escola, casa, floresta, rio, campo, cidade, horta, praia,... -
identificando seus componentes: seres vivos, recursos naturais, fatores ndo vivos e os modos de
ocupag¢do humana;

v" Conhecer e participar de a¢des locais em prol do meio ambiente (como projetos de coleta seletiva
e reciclagem de lixo, Educa¢cdao Ambiental, plantio de arvores e jardins, gincana ecoldgica, etc);

v' Conhecer, através de pesquisa e experimentos, os processos de producdo e transformacdo de
materiais e objetos como, por exemplo, fabricacdo de alimento, medicamentos, vestuario, materiais
de construcao e outros;

v" Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o
Planetario, o Zoolégico, o Museu de Ciéncias e outros, fazendo interlocu¢des com o que foi
pesquisado na escola.

NN NN
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A30 - 32ANO DO 12 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Ser Humano e Saude
Diversidade da Vida

Ecologia

Sustentabilidade

Fendmenos fisicos e quimicos
Tecnologia e Sociedade

Terra e Universo

Realizar pesquisas e experimentos simples a partir da identificacdao de problemas;

Criar e testar hipdteses sobre assuntos de interesse cientifico e cultural;

Conhecer a diversidade dos seres vivos, relacionando ao ambiente em que vivem;

Conhecer a diversidade de plantas a partir da observagdo do ambiente escolar e do bairro, bem
como através de pesquisas em livros, revistas, sites e outros;

v’ Identificar as partes das plantas;

v' Conhecer o ciclo de vida vegetal a partir de experimentos de cultivo de plantas;

v’ |dentificar, através da observacdo e pesquisa, semelhancas e diferencas nos diferentes tipos de
plantas.

v’ Identificar a importancia dos vegetais na nossa alimentacio;

v Realizar observacdes e experimentos que explorem as funcdes ritmicas nos vegetais, relacionando
aos fatores ambientais: florescéncia e frutificagdo nas esta¢des do ano, abertura e fechamento de
flores ao longo do dia, movimento das plantas em relagdo a luz,...

v Construir dlbuns, revistas, relatérios, livros e dicionérios sobre as plantas em estudo;

v' Construir a nocdo de ambiente como resultado das interacdes entre seres vivos e fatores ndo
vivos (agua, ar, luz, solo e calor);

v Diferenciar os ambientes — floresta, rio, campo, cidade, horta, praia,... — identificando seus
componentes: seres vivos, recursos naturais disponiveis, fatores ndo vivos e os modos de ocupagao
humana;

v’ Diferenciar os tipos de residuos (organico e seco);

v" Conhecer as formas de reaproveitamento, reciclagem e coleta seletiva de residuos;

v' Conhecer e participar de a¢des locais em prol do meio ambiente (como projetos de coleta seletiva
e reciclagem de lixo, Educagdao Ambiental, plantio de arvores e jardins, gincana ecoldgica, etc);

v" Conhecer os planetas que compdem o Sistema Solar;

v’ Realizar atividades de producdo de maquetes e cartazes, localizando a Terra no Sistema Solar;

v" Conhecer, através de pesquisa e experimentos, os processos de producdo e transformacdo de
materiais e objetos como, por exemplo, fabricacdo de alimento, medicamentos, vestudrio, materiais
de construcao e outros;

v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o
Planetario, o Zooldgico, o Museu de Ciéncias e outros, fazendo interlocu¢des com o que foi
pesquisado na escola.

v
v
v
v
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B10 - 1°ANO DO 22 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Caracteristicas dos Seres Vivos;

Diversidade de Vida: Animais — caracteristicas, classificagdo e
relagGes ecoldgicas

Agua: distribuicdo no planeta, importancia, estados fisicos,
consumo sustentavel e poluicdo

Movimentos da Terra e Regularidades da Natureza: Ciclo Dia
e Noite, EstagGes do Ano, Fases da Lua e Ritmo Bioldgico

v’ Realizar pesquisas e experimentos simples a partir da identificacdo de problemas;

v’ Criar e testar hipdteses sobre assuntos de interesse cientifico e cultural;

v" Reconhecer a escola, o bairro e a cidade como ambientes construidos pelos seres humanos,
diferenciando de ambientes que ndo sofreram intervengdo humana;

v' Caracterizar e diferenciar seres vivos e n3o vivos;

v’ Identificar a diversidade dos seres vivos, relacionando suas caracteristicas ao ambiente em que
vivem;

v Sistematizar o conhecimento sobre a diversidade de vida animal, identificando suas caracteristicas
e relacionando ao ambiente em que vivem;

v’ Classificar os animais quanto a presenca de coluna vertebral;

v Identificar representantes das classes de animais vertebrados (peixes, anfibios, répteis, aves e
mamiferos) em relagdo a reproducdo, locomogdo, modo de vida e habitat;

v' Conhecer os representantes dos grupos de animais invertebrados, relacionando-os ao ambiente
em que vivem;

v’ |dentificar, através da observac3o e pesquisa, semelhancas e diferengas dos animais;

v' Construir albuns, revistas, relatdrios, livros e dicionarios sobre os animais em estudo;

v" Reconhecer a importéncia do ciclo da d4gua na natureza;

v' Realizar experimentos explorando as mudancas dos estados fisicos da &gua, produzindo
relatdrios;

v" Reconhecer a importancia do Sol para vida no planeta Terra;

v’ Identificar os movimentos de rotac3o e translacdo do planeta Terra;

v" Compreender o ciclo dia e noite e as estacdes do ano como conseqiiéncias dos movimentos da
Terra;

v" Pesquisar sobre o ritmo bioldgico dos seres vivos (comportamento dos animais e plantas em
relagdo ao ciclo dia e noite);

v Investigar as modificacBes ambientais sob a influéncia das estacbes do ano, relacionando ao ritmo
bioldgico dos animais e plantas;

v’ |dentificar as fases da Lua e sua influéncia no planeta;

v" Promover agdes locais em prol do meio ambiente e exposi¢do de trabalhos: Feira de Ciéncias,
Gincana Ecoldgica, Projetos de Educagdo Ambiental, Clube de Ciéncias, Campanhas de Saude,...;

v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o
Planetario, o Zooldgico, o Museu de Ciéncias, Instituto de Geologia e outros, fazendo interlocugdes
com o que foi pesquisado na escola.
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B20 - 22ANO DO 22 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Ser Humano e Saude

Adolescéncia e Puberdade: as mudangas bioldgicas, sociais,
culturais e psiquicas

Alimentacgdo e Nutricdo

Conservagdo dos alimentos

Producdo de alimentos (agronegdcios, agricultura familiar e
conseqliéncias ambientais)

Energia: alternativas de geracdo de energias renovaveis,
consumo sustentdvel e distribuigdo.

Saneamento ambiental: coleta e destino do lixo, elementos
biodegradaveis e reciclaveis

v Realizar pesquisas e experimentos simples a partir da identificacdo de problemas;

v’ Criar e testar hipdteses sobre assuntos de interesse cientifico e cultural;

v’ Identificar os Sistemas corpo humano, os 4rgdos que os compdem e seu funcionamento
integrado;

v Descrever as mudancas do corpo humano nas diferentes fases de vida, relacionando com a sua
etapa de vida;

v’ Identificar as mudancas no corpo de meninos e meninas durante a adolescéncia e puberdade,
relacionando a fatores bioldgicos, sociais e culturais;

v" Reconhecer os tipos de nutrientes presentes nos alimentos e suas func¢des no organismo;

v Analisar o valor nutricional e caldrico nos alimentos industrializados através da leitura de rétulos e
embalagens;

v Pesquisar e debater sobre disturbios alimentares: obesidade, anorexia e bulimia;

v Construir o conceito de saide como o funcionamento integrado do organismo humano nas
dimensdes bioldgicas, afetivas e sociais;

v' Compreender as atitudes e valores necessarios para a promocdo da salde fisica, mental e
ambiental, como: alimentagdo equilibrada, preveng¢do primdria e secundaria, atividade fisica,
prevencdo de acidentes domeésticos, primeiros socorros, higiene, intoxicacdo (por drogas,
alimentacdo, poluicdo, riscos da automedicacdo), etc;

v’ Identificar os meios de conservac¢do dos alimentos;

v" Conhecer as diferentes formas de producdo alimentar e as alternativas de consumo no sentido da
seguranca alimentar;

v" Reconhecer fontes e formas de transformacdo da energia, refletindo sobre os modos de
consumo;

v Pesquisar dados sobre os processos de coleta, destino e tratamento do lixo;

v Descrever as formas de reaproveitamento e reciclagem dos residuos,

v’ Caracterizar elementos biodegradaveis e reciclaveis;

v" Promover acdes locais em prol do meio ambiente e exposicdo de trabalhos: Feira de Ciéncias,
Gincana Ecoldgica, Projetos de Educagdo Ambiental, Clube de Ciéncias, Campanhas de Saude,...;

v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o
Planetario, o Zooldgico, o Museu de Ciéncias, Instituto de Geologia e outros, fazendo interlocugées
com o que foi pesquisado na escola.
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B30 - 32ANO DO 22 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Origem do Universo

Agua: composicdo, distribuicio no planeta, importancia,
consumo sustentdvel e poluicdo

Ar: composicdo, propriedades e polui¢do

Solo: tipos, a¢do humana, nutrientes, poluicdo e uso
sustentavel
Recursos naturais renovaveis, ndo renovaveis e

potencialmente renovaveis

Nog¢des de Ecologia: habitat, nicho, espécie, comunidade,
populagdo, ecossistema, biodiversidade e biosfera
Interdependéncia do Seres: Cadeia alimentar e teia da vida
Desequilibrio ambiental, desastres naturais e mudancas
ambientais globais
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Conhecer as diversas teorias sobre a origem do Universo;

Compreender o Planeta Terra como um sistema dindmico e parte do Universo, identificando sua
constituicdo geoldgica.

Reconhecer os fatores presentes na natureza - ar, agua, solo, rochas, luz, calor e organismos -
relacionando aos modos de ocupagdo humana no ambiente.

Relacionar as mudangas de estados fisicos da agua as variagdes na temperatura;

Descrever o ciclo da dgua na natureza;

Entender a importancia das redes de abastecimento de agua;

Citar as fases e caracteristicas de tratamento da dgua e do esgoto;

Caracterizar os tipos de agua: potavel, mineral, destilada, pura e termal;

Identificar os componentes do ar e suas propriedades;

Realizar experimentos para demonstracdo das propriedades do ar: peso, pressdo, ocupacgdo de
espaco e resisténcia aos movimentos;

Relacionar pressdao atmosférica e peso do ar;

Descrever a formagdo dos ventos;

Reconhecer a importancia da energia edlica;

Conhecer os instrumentos de previsdo do tempo, compreendendo sua importancia para as
atividades humanas;

Citar exemplos de fenbmenos meteoroldgicos, enfatizando as ocorréncias no estado e no pais;
Classificar os diferentes tipos de solo de acordo com sua composicdo;

Descrever as causas e conseqliéncias da erosdo do solo;

Pesquisar sobre os tipos de solo do estado e pais relacionando a necessidade do uso sustentavel
deste recurso;

Identificar os tipos de rochas;

Reconhecer os minerais como recursos naturais ndo-renovaveis;

Conhecer, através de pesquisa, os processos de obtencdo e transformacdo de recursos naturais
em produtos de uso direto: ouro, prata, ferro, aluminio e vidro;

Identificar os fatores de poluicdo da agua, do ar e do solo e suas conseqiiéncias para a saude e
mudancas ambientais globais e locais.

Reconhecer as alteragGes ambientais como decorrentes do modo de produgdo e consumo da
sociedade;

Relacionar a ocorréncia de doencas e habitos de higiene as condi¢cdes de saneamento ambiental;
Compreender as causas e consequéncias do efeito estufa e aquecimento global, alertando para a
importancia do desenvolvimento sustentavel;

Reconhecer as relagGes alimentares entre produtores, consumidores e decompositores em
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cadeias e teias alimentares;

v’ Identificar as cadeias alimentares existentes no ecossistema local e regional;

v" Promover ac¢des locais em prol do meio ambiente e exposi¢cdo de trabalhos: Feira de Ciéncias,
Gincana Ecoldgica, Projetos de Educacdo Ambiental, Clube de Ciéncias, Campanhas de Saude,...;

v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o
Planetario, o Zoolégico, o Museu de Ciéncias, Instituto de Geologia e outros, fazendo interlocugdes
com o que foi pesquisado na escola.
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C10 - 1°ANO DO 32 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Ciéncias Naturais, suas caracteristicas e investigacdo
cientifica

Origem da Vida e Teorias da Evolugdo

Conceito de Célula: caracteristica estrutural e funcional
Caracteristicas e classificagdo dos seres vivos

Diversidade de Vida: os Reinos, os Virus, seus
representantes e caracteristicas (anatomia, fisiologia,
comportamento, adaptacao e relagGes ecoldgicas)
Saneamento ambiental e Saude

Biomas brasileiros: caracteristicas dos ecossistemas com
énfase no conhecimento e ambiente local

v’ Caracterizar as Ciéncias Naturais e seus campos de atuac¢io, reconhecendo seu sentido sécio-
histérico;

v/ Compreender o método de investigacdo cientifica empregando-o diante de problemas a serem
resolvidos;

v' Conhecer a origem e as transformacdes da vida no planeta Terra, considerando a diversidade de
teorias;

v Descrever as teorias da evolucdo das espécies com énfase nos conceitos de adaptacio, variabilidade
e selecdo natural;

v Relacionar as modificacdes do Planeta Terra e a evolucio das espécies no tempo geoldgico;

v' Reconhecer a importancia dos fdsseis como registros da histéria evolutiva dos seres vivos no
Planeta;

v' Compreender os principios evolutivos como fatores determinantes na formac3o da biodiversidade
do planeta;

v' Descrever a diversidade de seres vivos, relacionando as suas caracteristicas adaptativas;

v' Entender a idéia atual de célula e sua importancia como unidade fundamental dos seres vivos;

v Classificar e caracterizar os animais e as plantas, usando aspectos anatdmicos, fisioldgicos,
reprodutivos, comportamentais e relagdes ecoldgicas.

v' Comparar anatomia, fisiologia e comportamento de animais e plantas, compreendendo como
ocorre o processo de adaptagao;

v Relacionar a diversidade de fungos a sua importancia ecoldgica e econémica;

v' Conhecer a diversidade de vida microscépica (virus, bactérias e protozoarios), comparando suas
caracteristicas e principais doencas causadas por esses micro-organismos aos seres humanos;

v' Pesquisar sobre parasitas humanos de ocorréncia comum no bairro, na cidade, no Estado e pais;

v' Relacionar a ocorréncia de doencas e hébitos de higiene as condi¢cbes de saneamento ambiental;

v Caracterizar os ecossistemas brasileiros, reconhecendo suas diferencas quanto a diversidade de
seres vivos e particularidades de componentes abidticos.

v' Reconhecer a singularidade do ambiente local e sua relevincia para os contextos rurais, urbanos e
planetarios.

v' Pesquisar e produzir relatérios sobre a diversidade de vida do bairro, da cidade, do estado e/ou do
pais;

v" Promover acdes locais em prol do meio ambiente e exposicdo de trabalhos: Feira de Ciéncias,
Gincana Ecoldgica, Projetos de Educagdao Ambiental, Clube de Ciéncias, Campanhas de Saude,...;

v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o
Planetario, o Zooldgico, o Museu de Ciéncias, Instituto de Geologia e outros, fazendo interlocu¢des com
o que foi pesquisado na escola.
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C20 - 2°ANO DO 32 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

O ser humano: visdo social, cultural e biolégica da
espécie

Estrutura e fungdes do organismo humano: células,
tecidos, 6rgdos e sistemas do corpo humano

Corpo humano: morfologia e fisiologia

Nutricdo e Saude: composicdo dos alimentos,
piramide alimentar, alimentag¢do saudavel, IMC,
disturbios alimentares;
Adolescéncia e Puberdade:
sociais, culturais e psiquicos
Sexualidade e Saude: gravidez na adolescéncia,
métodos anticoncepcionais, prevengao de doengas
sexualmente transmissiveis e AIDS, manifestacdes
da sexualidade

Efeitos das drogas a saude

NogOes de genética: DNA, cromossomos, gendtipo,
fenétipo, influéncia do meio sobre o fenétipo

aspectos bioldgicos,

v' Descrever o processo de evolugdo da espécie humana, identificando os diferentes modos de
transformagdo do ambiente como uma adaptagdo humana;

v’ Diferenciar o conhecimento cientifico do senso comum quanto ao corpo humano e a saude;

v" Compreender o funcionamento do organismo humano e sua saude como um todo integrado por
dimensdes bioldgicas, afetivas e sociais;

v’ Relacionar células, tecidos, 6rgdos e sistemas;

v’ Caracterizar os sistemas do corpo humano, identificando os érgdos que os compdem e as respectivas
fungdes desempenhadas;

v Descrever as transformacdes no corpo humano nas diversas fases da vida, identificando as influéncias
bioldgicas e socioculturais.

v Identificar os nutrientes dos alimentos e as fun¢des desempenhadas no organismo humano para a
manutencdo da saude;

v Construir uma dieta saudével e equilibrada, baseada nas necessidades nutricionais e caldricas diarias de
acordo com a respectiva etapa de vida;

v’ Diferenciar os conceitos de adolescéncia e puberdade.

v Relacionar a produgdo e liberacdo de horménios com as mudancas no corpo durante a puberdade;

v" Compreender a reproduc¢do humana nas dimensdes bioldgica, afetiva e socioeconémica;

v' Pesquisar sobre os métodos anticoncepcionais, descrevendo os principios de seu funcionamento e sua
prescricdo para a prevencdo de DSTs/AIDS e gravidez indesejada;

v’ Identificar as doencas sexualmente transmissiveis e AIDS, seus agentes patogénicos, vias de transmiss3o
e formas de prevencdo;

v" Reconhecer as diversas expressdes da sexualidade, respeitando e valorizando as diferencas;

v' Conceituar e diferenciar os diversos tipos de drogas;

v’ Investigar a relacdo entre drogas e saude fisica e mental;

v Relacionar as caracteristicas da hereditariedade com a atuacdo génica na busca das respostas de onde
viemos e como somos;

v' Pesquisar e produzir relatérios sobre doengas (sintomas e prevencdo) de ocorréncia comum na
comunidade, relacionando-as aos habitos de higiene e as condi¢cdes de saneamento ambiental;

v" Promover agdes locais em prol do meio ambiente e exposicdo de trabalhos: Feira de Ciéncias, Gincana

Ecoldgica, Projetos de Educagdao Ambiental, Clube de Ciéncias, Campanhas de Saude,...;

v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o Planetério, o
Zooldgico, o Museu de Ciéncias, Instituto de Geologia e outros, fazendo interlocu¢ées com o que foi
pesquisado na escola.
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C30 - 32ANO DO 32 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Ciéncias

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Matéria: conceito, propriedades e estados fisicos da
matéria

Teoria Atdmica: componentes do atomo, elementos
quimicos, tabela periddica, férmulas quimicas
Substancias quimicas e suas propriedades: misturas
e solugdes; ligacdes, fungdes e reagdes quimicas
Mecanica: movimento, gravidade, velocidade e
aceleragdo

Termologia: calor e temperatura

Movimento Ondulatdrio: eletromagnetismo e som
Optica: luz, lentes e espelhos

Energia: conceito, tipos de energia e modos de
transformacdo

Grandezas fisicas

v" Reconhecer principios e propriedades da Quimica e da Fisica, bem como suas particularidades e relacdes
com o cotidiano;

v Construir o conceito de matéria, substancia, corpo e objetos;

v' Compreender a estrutura e as propriedades da matéria, relacionando aos fenémenos fisicos e quimicos;
v’ Diferenciar fendmenos quimicos e fisicos;

v Descrever os processos ha mudanca dos estados fisicos da matéria;

v' Entender a concepc¢io atual de modelo atémico comparando a evolugdo das teorias;

v’ Citar as principais propriedades dos elementos quimicos, explorando a tabela periédica;

v' Representar os elementos quimicos por meio de seus simbolos;

v" Reconhecer elementos quimicos, aplicando-os em férmulas de substincias simples e compostas de uso
cotidiano;

v’ Classificar e caracterizar substancias simples, compostas, misturas e solucdes;

v Realizar experimentos, identificando misturas, solucdes e rea¢des quimicas no cotidiano.

v' Compreender as no¢des de espaco e tempo — suas unidades de medida — relacionando aos conceitos de
velocidade e aceleragdo;

Utilizar as unidades de medida, formas de conversao e instrumentos de medigdo.

Conceituar movimento, repouso, gravidade, velocidade e aceleragao;

Resolver situagdes-problema aplicando os conceitos da Mecanica;

Conceituar e diferenciar calor e temperatura;

Conhecer os principios de equilibrio térmico entre os corpos, investigando experimentalmente;

Citar situagGes do cotidiano em que ocorre propagacdo de calor: efeito estufa, garrafa térmica e outros;
Identificar e comparar as diferentes escalas termométricas;

Conceituar e diferenciar ondas mecanicas e eletromagnéticas;

Pesquisar a utilizagdo das ondas eletromagnéticas no cotidiano, realizando demonstragdes;

Caracterizar ondas sonoras quanto a altura (grave/agudo), intensidade (forte/fraco) e timbre;

Investigar experimentalmente a reflexdao e a propagagao do som em meios materiais diferentes;

Citar os diferentes tipos de fontes luminosas;

Construir os conceitos de reflexdo e refragao da luz;

Classificar lentes e espelhos;

Pesquisar sobre a formagao da imagem nos diferentes tipos de espelhos e sua presenga no cotidiano;
Realizar experimentos de decomposi¢cdo e recomposi¢ao da luz branca;

Identificar fontes e formas de transformacgao da energia, refletindo sobre os modos de consumo.
Conhecer diversos equipamentos e maquinas, seu funcionamento e uso cotidiano, identificando suas
fontes e formas de consumo de energia.

v’ Identificar os diferentes tipos de combustiveis: sua origem, utilizacdo e conseqiiéncias para o meio
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ambiente, alertando para o consumo sustentavel.

v' Relacionar os conceitos estudados com situacbes e fendmenos observados no cotidiano e com as
tecnologias;

v" Promover acdes locais em prol do meio ambiente e exposicdo de trabalhos: Feira de Ciéncias, Gincana
Ecoldgica, Projetos de Educagdo Ambiental, Clube de Ciéncias, Campanhas de Salde,...;

v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos cientificos, culturais e ambientais tais como: o Planetdrio, o
Zooldgico, o Museu de Ciéncias, Instituto de Geologia e outros, fazendo interlocugdes com o que foi
pesquisado na escola.
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7. INTERACOES SOCIAIS: HiSTORIA, GEOGRAFIA & FILOSOFIA

Objetivos Gerais:

- Compreender a construcdo do espaco e tempo como resultado das interacbes entre individuo, cultura e natureza, identificando suas
transformacdes e seus problemas;

- Valer-se dos conhecimentos do desenvolvimento da corporeidade para localizar-se geograficamente nos espacos de convivéncia;

- Reconhecer a diversidade presente nas relagdes sociais;

- Compreender e reconhecer as relagdes culturais, econdmicas, sociais e politicas nos diversos momentos histéricos mundiais estudados;

- Identificar etnias — suas religides e costumes — relacionando-os aos seus deslocamentos e confrontos étnicos culturais;

- Desenvolver leitura critica do mundo através de suas sociedades a partir da pesquisa em fontes diversas;

- Estabelecer rela¢des entre o particular e o geral, construindo noc¢des de diferencas e semelhancas nos diferentes momentos histdricos;

- Refletir sobre as rela¢des sécio-econémicas e ambientais, levando em conta a qualidade de vida e o equilibrio ambiental;

- Desenvolver o conhecimento de si mesmo e das suas potencialidades: afetiva, cognitiva, ética nas relacdes pessoais, individuais e coletivas;
- Construir uma identidade social relacionando as complexidades inerentes a realidade com que convive;

- Desenvolver uma postura filoséfica na andlise das tematicas do contemporaneo;

- Analisar conceitualmente e criar conceitos a partir da experimentag¢ao do pensamento.

53



A10-12 ANO DO 12 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: INTERACOES SOCIAIS

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Identidades

Diversidade (cultura, etnia, género, religido,...)

Principios de Convivéncia (autonomia, participagao,
cooperagdo, confianga, solidariedade e respeito)

O individuo, a familia, a escola e a comunidade dentro do
espaco fisico e cultural

RelagbGes sociais e suas contextualizacGes em micro e
macro espacos: na familia, na escola e na comunidade
Alfabetizacdo Cartografica

Espago e Tempo

Educacdo para o transito

Comunicacgdo e Midias

v" Reconhecer a importincia do nome e do sobrenome como elementos que representem a sua
identidade, sendo capaz de escrevé-lo por completo;

v" Reconhecer a origem de seu nome e de sua familia, relacionando a aspectos da histéria e
cultura dos diferentes povos (indigenas, africanos, portugueses, espanhdis, alemdes, italianos,
etc.);

v' Relatar e registrar a histéria de vida de cada um;

v' Construir a linha de tempo a partir da histéria de vida;

v' Conhecer os diferentes tipos de familia e organizagdo social;

v" Construir a identidade individual e coletiva como aspecto integrante da turma, da escola e da
comunidade;

v" Construir as combinac¢des de convivéncia com a familia e na escola

v" Promover momentos que possibilitem o afeto, cuidado e prote¢do na inter-relagdo com o
outro;

v"Incentivar e promover a participacdo num grupo de trabalho;

v" Construir os principios de convivéncia do grupo, explorando situa¢des-problema e interacgio
em jogos coletivos e cooperativos (Jogo com repeti¢do de almas,Cerca elétrica, Soco-soco / bate-
bate, Atravessando a rua, Caga ao tesouro);

Identificar a escola como espaco de convivéncia, socializagdo e constru¢do do conhecimento;
Reconhecer a relagdo entre escola e familia;

Conhecer, relatar e registrar a historia da escola;

Visitar os setores e espacgos da escola, conhecendo as pessoas e suas fungdes;

Visitar aos pontos culturais e pragas do bairro;

Construir as nocdes espaciais (perto / longe, em cima / embaixo, ao lado de, entre A e B, ao
redor de, limites, dentro e fora, etc.);

v' Representar sua casa e a escola, relacionando-os com outros lugares do bairro;

v' Explorar mapas e construir plantas, esquemas da sala / prédio, caminho da escola;

v" Identificar as caracteristicas fisicas do entorno da escola: relevo, hidrografia, fauna, flora e
clima;

v" Compreender a importancia de se preservar o patriménio escolar;

v" Explorar o calendério, ampliando as no¢des de tempo (ontem, hoje, amanh3, semana, més e
ano) e relacionando as atividades que realiza diariamente;

v"  Diferenciar dia e noite, relacionando-os com suas atividades diarias;

v" Reconhecer as mudangas de paisagem de acordo com as estacdes do ano, relacionado-as com
alteracBes nos habitos, costumes, vestudrio e atividades rotineiras.
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v" Explorar datas comemorativas;

v"Identificar formas de mobilidade urbana local: pedestres, bicicletas, motos, carros, dnibus,
etc.;

v" Reconhecer os diversos meios de comunicac¢do social, suas midias e tecnologias, explorando as
diferentes linguagens;

v" Interpretar lendas e histdrias infantis relacionadas as tematicas exploradas, reconhecendo
personagens, agoes e elementos do folclore local.
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A20 - 22 ANO DO 12 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: INTERACOES SOCIAIS

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Identidades

Diversidade (cultura, etnia, género, religido)

Principios de Convivéncia (autonomia, participagao,
cooperagdo, confianga, solidariedade e respeito)

O individuo, a familia, a escola e a comunidade dentro do
espaco fisico e cultural

RelagbGes sociais e suas contextualizacGes em micro e
macro espacos: na familia, na escola e na comunidade
Alfabetizacdo Cartografica

Espago e Tempo

Educacdo para o transito

Comunicacgdo e Midias

v" Reconhecer elementos que compdem a sua identidade, representando-os graficamente
(nome, sobrenome, data de nascimento, filiagdo; percebendo-os como elementos que diferenciam
as pessoas umas das outras);

v' Organizar informac¢des em uma arvore genealdgica;

v" Reconhecer-se como parte integrante de um grupo familiar, associando o mesmo com a
transmissdo de valores etnoculturais e sociais;

v"Incentivar e promover a participacdo num grupo de trabalho;

v" Construir os principios de convivéncia do grupo, explorando situa¢des-problema e interacgio
em jogos coletivos e cooperativos.

v' Descrever a origem de seu nome e de sua familia, relacionando a aspectos da histéria e cultura
dos diferentes povos (indigenas, africanos, portugueses, espanhdis, alemaes, italianos, etc.);

v' Relatar e registrar a histéria de vida de cada um;

v" Construir a linha de tempo, identificando as fases de vida, as mudancgas no corpo e os fatos
sociais significativos da primeira infancia;

v' Relatar e registrar a histéria da escola;

v" Mapear os pontos culturais e pracas do bairro;

v" Aplicar as nocdes de corporeidade a partir do contexto da escola e seu entorno (maquetes,
mapas, etc.);

v' Representar diferentes espacos (sala de aula, sua casa e a escola), relacionando-os com outros
lugares do bairro;

v' Explorar mapas e construir plantas, esquemas da sala / prédio, caminho da escola;

v' Descrever as caracteristicas fisicas do entorno da escola: relevo, hidrografia, fauna, flora e
clima;

v' Representar e caracterizar, oral e graficamente, a comunidade onde a escola estd inserida: rua,
servicos, comércio e elementos fisicos e subjetivos;

v" Reconhecer as transformacdes ocorridas ao longo do tempo no espaco ocupado pela escola e
seus arredores (o que mudou, por que mudou e para quem mudou).

v" Compreender a importancia de se preservar o patrimdénio escolar, como um bem publico e
registro da trajetoria histdrica e cultural da comunidade escolar;

v" Explorar o calendério, ampliando as no¢des de tempo cronoldgico (ontem, hoje, amanh3,
semana, més e ano) e relacionando as atividades que realiza diariamente;

v' Caracterizar as estacbes do ano a partir das mudancas de paisagem, relacionando-as as
alteracBes nos habitos, costumes, vestudrio e atividades rotineiras.

v' Explorar datas comemorativas;
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v" Descrever as formas de mobilidade individual e coletiva (pedestres, carroca, carros, avido,
trem, etc.);

v" Reconhecer os diversos meios de comunicacdo social, suas midias e tecnologias, explorando as
diferentes linguagens;

v Ller e interpretar lendas e histérias infantis relacionadas as tematicas exploradas,
reconhecendo personagens, agoes e elementos do folclore local.
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A30 - 32 ANO DO 12 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: INTERACOES SOCIAIS

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Identidades

Diversidade (cultura, etnia, género, religido)
Principios de Convivéncia (autonomia, participagao,
cooperagdo, confianga, solidariedade e respeito)
Escola e Bairro: caracteristicas histédricas, geograficas,
culturais, sociais, econémicas e politicas e suas
contextualizagdes em micro e macro espagos
Alfabetizacdo Cartografica

Espago e Tempo

Educacdo para o transito

Comunicacgdo e Midias

v' Extrair informac¢des de documentos histdricos ligados a sua vida (nome, sobrenome, data de
nascimento, filiacdo) refletindo sobre a sua importancia na investigagdo sobre sua historia;

v" Organizar informacdes na sua arvore genealdgica ampliada;

v' Conhecer e descrever as diferentes configuracdes familiares;

v" Reconhecer-se como parte integrante de um grupo familiar e de uma comunidade, associando
0 mesmo com a transmissdo de valores etnoculturais e sociais;

v"Incentivar e promover a participacdo num grupo de trabalho;

v" Construir os principios de convivéncia do grupo, explorando situa¢des-problema e interacgio
em jogos coletivos e cooperativos;

v" Socializar-se no bairro, conseguindo indicar seu endereco através da homeac3do da rua e de
pontos de referéncia;

v" Reconhecer elementos formadores da paisagem natural e cultural do lugar onde vive
percebendo que as transformagdes do espago sdo resultados das agdes humanas;

v'  Ler e interpretar paisagens do bairro por meio de observacdo e de outros registros com
fotografias, documentos e objetos;

Compreender as organizagdes do espago como produto das relagdes sociais e de trabalho;
Relatar e registrar a histdria da comunidade;

Visitar aos pontos culturais e pragas do bairro;

Descrever as caracteristicas fisicas da comunidade: relevo, hidrografia, fauna, flora e clima;
Representar sua casa e a escola em relagdo a outros lugares do bairro;

Explorar mapas e construir plantas, esquemas da sala / prédio, caminho da escola e passeios
realizados;

v'  Caracterizar, na forma oral e escrita, o bairro onde a escola estd inserida (ruas, servicos,
comércio e elementos fisicos e subjetivos);

v" Reconhecer as transformagdes ocorridas ao longo do tempo no bairro (o que mudou, por que
mudou e para quem mudou).

v" Compreender a importancia de se preservar o patriménio do bairro (a prépria escola, pragas,
casas, comércio, etc.);

v" Explorar o calendério, ampliando as noc¢des de tempo cronoldgico (ontem, hoje, amanh3,
semana, més e ano) e relacionando-o as atividades que realiza diariamente;

v" Relacionar as estacdes do ano a habitos de saude, adequacdo fisica e funcdes econdmicas
(alimentacéo, atividade fisica, horario de verdo);

v' Explorar datas comemorativas;

v" Conhecer e respeitar as convenc¢des e as regras de mobilidade urbana (placas, faixa de
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seguranca, semaforo, etc.);

v" Reconhecer os diversos meios de comunicacdo social, suas midias e tecnologias, explorando as
diferentes linguagens;

v’ Ller e interpretar lendas e histérias infantis relacionadas as tematicas exploradas,
reconhecendo personagens, a¢coes e elementos do folclore local.
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B10 - 12 ANO DO 22 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: INTERACOES SOCIAIS

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdo pedagdgica)

Identidades

Principios de convivéncia

Cultura de Paz

O individuo, a familia e a comunidade dentro do espaco fisico
e cultural

Alfabetizagdo cartografica

Escola e Bairro: caracteristicas historicas, culturais, sociais,
econdmicas e politicas

Educagdo para o transito

Divisdo territorial da cidade e suas caracteristicas especificas
Aspectos geograficos de Porto Alegre

Organizacgdo politica e econémica do municipio

Diferentes aspectos dos meios urbano e rural

Histdria de Porto Alegre

Patrimonio histérico-cultural local

Construir a identidade individual e coletiva como aspecto integrante da comunidade;
Reconhecer o espaco fisico e cultural onde esta inserido;

Identificar o espago em que vivemos — casa, rua, bairro, cidade, estado, regido, pais;

Registrar de forma correta seus dados pessoais;

Reconhecer, no seu cotidiano, os referenciais espaciais de localizagdo, orientagdo e distancia,
e modo que se desloque com autonomia;

Identificar a Escola como espaco de socializagdo e convivéncia;

Caracterizar a comunidade e o bairro onde a escola esta inserida;

Reconhecer a relagdo do Bairro como parte integrante da cidade;

Representar os lugares onde vivem, relacionando-os com outros lugares (Municipio, Estado,
Pais);

v" Conceituar pais, estado e municipio, através da leitura cartografica;

v" Ampliar a compreens3o sobre a noc¢do de municipio: interior/exterior, fronteira e divisdo
territorial;

v" Identificar aspectos da mobilidade urbana, suas convenc¢des e organiza¢cdo, que em seu
conjunto formam a malha de vidria local de pedestres, bicicletas, motos, carros, caminhdes etc...;
v'Identificar as caracteristicas fisicas: relevo, hidrografia, vegetacdo, clima, relacionadas com o
bairro e a cidade de Porto Alegre;

v'Identificar as atividades econémicas no bairro e na cidade;

v" Reconhecer o municipio como espaco de producdo, circulacdo, distribuicdo e consumo de
mercadorias e servigos;

v'  |dentificar e diferenciar area urbana e area rural;

v" Reconhecer em Porto Alegre a presenca de diferentes etnias, que contribuiram e contribuem,
para a formacgao social e cultural da cidade e regido;

v'  Descrever aspectos da histéria, dos diferentes povos (indigenas, africanos, portugueses,
espanhdis, alemi3es, italianos etc..) que compdem a populagdo local, destacando sua influéncia na
construgao de aspectos culturais, econémicos, sociais e politicos de Porto Alegre;

v"Identificar elementos fisicos e subjetivos, que em seu conjunto, fazem parte do patrimdnio
cultural e histérico de Porto Alegre (lendas, musicas, monumentos, prédios historicos etc..);

v" Compreender a importancia de se preservar o patriménio histdrico, como um bem publico e
registro da trajetoria histdrica e cultural da sociedade local;

v'  Ler e interpretar as lendas de Porto Alegre, reconhecendo elementos do folclore local.
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B20 - 22ANO DO 22 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: INTERACOES SOCIAIS

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Representacdo cartografica do Rio Grande do Sul

Divisdo territorial do estado e suas caracteristicas especificas
Educagdo para o transito

Diferentes aspectos identificadores das grandes regiGes do
estado

Aspectos geograficos integrantes da paisagem estadual
Organizacgdo politica e econémica do estado

Histdria do Rio Grande do Sul

Patrimonio histérico-cultural da comunidade sul-rio-grandense

Ampliar as nogGes de espacialidade por meio do estudo de mapas;

Reconhecer o espaco fisico e cultural onde esta inserido;

Identificar o espago em que vivemos — cidade, estado, regido, pais, continente e mundo;
Conceituar estado e pais em relagdo ao mundo por meio da leitura cartografica;

Localizar-se e orientar-se no Rio Grande do Sul e territério brasileiro, através da leitura
cartografica;

v" Representar os lugares onde vivem, relacionando-os com outros lugares (Municipio, Estado,
Pais);

v Identificar aspectos da mobilidade intermunicipal, suas convenc¢des e organizacdo, que em seu
conjunto formam a malha de viaria estadual;

v Caracterizar as grandes divisdes regionais do estado: regido metropolitana, litoral e interior;

v" Reconhecer as caracteristicas geograficas naturais que formam o territério do Rio Grande do
Sul: relevo, hidrografia, vegetagao e clima, relacionados com aspectos da ocupagdao humana;

v" Explorar os conceitos de imigracdo/emigracdo/migracdo, a partir do processo histérico de
ocupacdo do territério sul-riograndense;

v' Identificar os diferentes periodos histéricos do estado em relacdo a formacdo de suas
fronteiras e caracteristicas regionais;

v' lIdentificar as principais etnias formadoras (indigenas, africanos, portugueses, espanhdis,
alemaes, italianos etc..) do Rio Grande do Sul, reconhecendo seu processo historico;

v" Relacionar a origem da sua familia aos povos estudados;

v'  Descrever aspectos da histéria, dos diferentes povos que compdem a populagdo local,
destacando sua influéncia na construcdo de aspectos culturais, econémicos, sociais e politicos do
Rio Grande do Sul;

v" Conhecer as diferencas regionais do estado em relacdo a sua ocupacdo histérica e suas
atividades econOGmicas: setor primario, secunddrio e terciario;

v" Reconhecer o processo de formacdo e organizacdo politica do estado: Poderes Executivo,
Legislativo e Judicidrio;

v" Reconhecer elementos fisicos e subjetivos, que em seu conjunto, fazem parte do patrimdnio
cultural e histérico do Rio Grande do Sul (lendas, musicas, monumentos, prédios histdricos etc..);

v'  Ler e interpretar as lendas de galchas, reconhecendo elementos do folclore local.
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B30 - 32ANO DO 22 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: INTERACOES SOCIAIS

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

A definicdo de “histéria” e a natureza de seu conhecimento e
de suas fontes

Noc¢bes de tempo e espago

Tempo historico e periodizagdes da historia

O processo de humanizagdo na pré-historia

A revolugdo agricola e a sedentarizacdo do homem

O desenvolvimento das antigas civilizages na Africa, na Asia e
Europa

A formacgdo dos grandes impérios da antiguidade: Egito,
Mesopotamia, Persas, Hebreus, etc

A trajetdria historica e as principais caracteristicas e
contribui¢des das civilizagdes classicas, para a constituicdo da
sociedade contemporanea: Grécia e Roma

v' Analisar as origens e as condi¢des em que se produziu e se produz o conhecimento histérico;
v'Identificar e relacionar as conven¢des cronoldgicas nos diferentes periodos histéricos;

v' Conhecer e associar a humanizacdo, os seus vinculos com o ambiente natural e o
desenvolvimento das habilidades humanas (fala, caga, tecnologias, cultura material) com a
construcdo das relagdes sociais;

v" Relacionar os elementos da pré-histdria no Brasil e no mundo;

v" Conhecer e relacionar o registro histdrico com as tradi¢cdes e visdes de mundo das diferentes
culturas;

v" Conhecer e relacionar o registro histérico com a criacdo da escrita;

v' Perceber a importancia da revoluc3o agricola para o desenvolvimento das grandes civilizagdes
hidraulicas da antiguidade.

v Identificar e relacionar a formac3o das culturas e civilizacdes da antiguidade com as interacdes
sociais no tempo histérico e no espago geografico mundial, considerando seus diversos
componentes (sociais, econdmicos, politicos, culturais etc.) e seu grau de complexidade;

v" Reconhecer a importincia das sociedades classicas (Grécia e Roma) no desenvolvimento de
caracteristicas existentes na cultura contemporanea.

Alfabetizacdo Cartografica

Conceitos lugar, paisagem e espacgo geografico
Orientacdo e localizagdo no espacgo geografico
Localizagdo do Planeta Terra

Movimentos do Planeta Terra

Constituicdo do Planeta Terra

Caracteristicas do Planeta Terra

O Planeta Terra no Sistema Solar

v' Ampliar as noc¢des de espacialidade por meio do estudo de mapas;

v' Estabelecer uma relag¢do individual (do cotidiano e do espaco) com o mundo, entendendo os
elementos naturais que constituem o espaco geografico, identificando-os, classificando-os e os
representando;

v" Reconhecer, no seu cotidiano, os referenciais espaciais de localizacdo, orientacdo e distancia,
de modo que se desloque com autonomia e represente os lugares onde vivem e se relacionam com
outros lugares;

v" Conhecer os sistemas de representacdo do espaco geografico;

v" Reconhecer e aplicar a linguagem e a escrita cartografica, como aspecto fundamental para
interacdo com o espaco fisico e social;

v"Identificar a dinAmica dos movimentos do planeta terra, como fundamentais para organizacdo
do espaco e do tempo natural e social;

v" Reconhecer o planeta terra como um sistema dindmico que se modifica em relacdo ao tempo,
influenciando a organizagao da vida natural e social;

v' Perceber a diversidade das caracteristicas, fisicas do planeta relacionadas a aspectos da vida
natural e social;

v" Compreender a dindmica do planeta terra como integrante do sistema solar;

v"Identificar os planetas integrantes do sistema solar, reconhecendo o Sol como centro deste
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sistema e sua integracdo com o universo;

v' Conhecer pontos cardeais e colaterais, escalas geograficas e numéricas, cartografia;
representacdo dos diferentes tipos de paisagens e relevo, espago urbano e rural;

v' Orientar-se geograficamente (coordenadas geograficas, paralelos e meridianos e hemisférios);
v' Compreender os movimentos de rotacdo e de translacdo e suas conseqiiéncias (Fusos
hordérios; estagées climaticas);

v" Conhecer a estrutura interna do planeta, seu processo de formacdo e placas tectdnicas
(aspectos fisicos e naturais);

v' Explorar as principais caracteristicas do planeta, como a biosfera, as grandes paisagens
naturais, o relevo, a hidrografia, as zonas climaticas, a vegeta¢do, os continentes e os oceanos;

v' Descrever os planetas e suas caracteristicas;

v' Explorar as caracteristicas das estrelas, do sol e do universo.
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GEOGRAFIA

C10-12 ANO DO 32 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Geografia

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Conceito de Geografia

Alfabetizacdo Cartografica

Brasil e suas diversidades territoriais, socioculturais e ambientais
Localizagdo espacial no globo terrestre

Grandes unidades de paisagens do espago geografico brasileiro
Ocupacdo do territorio brasileiro

Aspectos fisicos e naturais (relevo e estruturas rochosas,
hidrografia, clima e vegetacao)

MigracGes da Populagdo Brasileira

Regides do Brasil (aspectos fisicos, politicos, econémicos, culturais
e populacionais)

Espaco rural brasileiro, sua constituicao e suas caracteristicas
socioeconémicas

Espaco urbano brasileiro, sua constituicdo e suas caracteristicas
socioeconémicas

v' Compreender a Geografia como uma ferramenta para perceber o mundo e a realidade
social de cada grupo;

v' Perceber o espaco geografico como produto da acdo humana;

v' Ler, compreender e interpretar mapas (escala, legenda, titulo e orientac¢3o);

v' Representar de diferentes formas o espaco geografico (producdo de ilustragcdes, mapas e
maquetes);

v/ Construir os conceitos de regido, territdrio, paisagem, natureza, sociedade e lugar;

v' Compreender as coordenadas geogréficas;

v' Reconhecer a importancia da cartografia como uma forma de linguagem para trabalhar as
representacoes locais e globais do espacgo geografico, em diferentes escalas espaciais;

v’ Utilizar recursos, como a ilustrac3o e a linguagem oral, para descrever diversas paisagens;

v' Entender o espaco brasileiro dentro do contexto mundial, compreendendo suas relacbes
econdmicas, culturais e politicas com outros paises;

v' Identificar o processo de formacdo do territério brasileiro e as diferentes formas de
regionalizacdo do espaco geografico;

v Distinguir as grandes unidades de paisagens do espaco geografico brasileiro;

v' Localizar-se e orientar-se no territdrio brasileiro através da leitura cartografica;

v' Reconhecer os estados brasileiros e suas capitais, como um produto histérico da sociedade,
enfocando os aspectos econémicos, politicos e sociais;

Construir os conceitos de migragao;

Relacionar as migragGes e a ocupagdo do territdrio brasileiro;

Compreender o processo de crescimento da populagdo e sua mobilidade no territdrio;
Compreender as mudangas demograficas geradas no processo de industrializagao;

Construir os conceitos de densidade e crescimento populacional;

Analisar as caracteristicas da populagdo brasileira, atentando para a distribuicdo no espaco
geografico e densidade demografica;

v Identificar as regides do Brasil e suas diferentes atividades econémicas;

v' Compreender e comparar a diversidade cultural regional no Brasil;

v' Reconhecer os diferentes recursos naturais em cada regido brasileira e suas formas de
apropriagdo e transformacao pelo homem, atentando para o desenvolvimento sustentdvel;
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v

Relacionar o espaco geografico local as caracteristicas fisicas, sociais, culturais e econémicas

do espago geografico brasileiro;

v

Reconhecer o espaco geografico do campo e da cidade e as diferentes formas de atividades

produtivas, apropriagdo e transformac¢do da natureza;

v
v
v
v

Identificar as atividades ligadas ao setor primario da economia;

Discutir o espago do campo brasileiro, enfatizando a questdo da terra e a reforma agraria;
Conhecer as redes urbanas do pais;

Compreender as diferengas existentes no espago urbano brasileiro, comparando aspectos

populacionais e socioeconémicos;

v
v

Identificar as diferentes formas de moradia existentes no espaco urbano;
Identificar os principais problemas urbanos, seus impactos ambientais e sociais, discutindo

possiveis medidas para redu¢do dos mesmos.
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C20 -22 ANO DO 3¢ CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Geografia

Possibilidades de Aprendizagens Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Regionalizagao do espago geografico mundial v’ Ler, interpretar e comparar mapas, graficos, tabelas e imagens;

Capitalismo e Socialismo v Conhecer as diferentes regibes do globo;

Paises de primeiro, segundo e terceiro mundo v/ Compreender o processo de formagdo, transformacio e diferenciagdo das paisagens
A nova divisdo internacional do trabalho (centro e periferia) mundiais;

Comércio mundial (importagdo, exportacdo, balanga comercial) v' Conhecer e saber utilizar procedimentos de pesquisa da Geografia para compreender o

espaco, a paisagem, o territério e o lugar, seus processos de construgdo ao longo do tempo,
identificando suas relagGes, problemas e contradi¢Ges;

v' Conhecer a organizacdo do espaco geografico e o funcionamento da natureza em suas
multiplas relagdes, de modo a compreender o papel das sociedades em sua construgdo e na
produgado do territorio, da paisagem e do lugar;

v' Entender como as atividades produtivas interferem na organiza¢io espacial e nas questdes
ambientais;

v' Compreender os principais aspectos dos sistemas capitalista e socialista, percebendo a sua
influéncia nos modos de vida da populagdo;

v Identificar os paises socialistas e capitalistas;

v Identificar os paises que constituiam os blocos socialista e capitalista;

v Fazer leituras de imagens, de dados e de documentos de diferentes fontes de informacio,
de modo a interpretar, analisar e relacionar informagdes sobre o espago geografico e as
diferentes paisagens dos continentes americano e africano;

v' Compreender as formas de divisdo dos continentes americano e africano nos aspectos
fisicos, politicos e culturais;

v'  Ler indicadores sociais e econdmicos e compreender a desigual distribuicio de renda nos
continentes estudados;

v' Compreender as mdltiplas interacdes entre sociedade e natureza nos conceitos de
territdrio, lugar e regido, explicitando que, de sua interagdo, resulta a identidade das paisagens e
lugares dos continentes americano e africano;

v Identificar e avaliar as a¢es dos homens em sociedade e suas conseqiiéncias em diferentes
espacos e tempos, de modo a construir referenciais que possibilitem uma participacao
propositiva e reativa nas questdes socioambientais nos continentes americano e africano;

v' Compreender a formac3o dos territdrios e a reconfigura¢do das fronteiras;

v' Debater o processo de transnacionalizacdo e de integracdo regional;

v' Debater sobre as formas de producdo e relagcdes de trabalho no desenvolvimento desigual
dos territorios;

Continente Americano em seus aspectos fisicos, politicos,
econdmicos, sociais, étnicos e culturais

Continente Africano em seus aspectos fisicos, politicos,
econdmicos, sociais, étnicos e culturais
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v' Compreender a importancia econdmica dos recursos naturais no desenvolvimento dos
paises;

v'  Reconhecer a importancia das redes de transporte, comunicacdo e circulacio de
mercadorias, pessoas e informagdes na economia;

v' Compreender que as melhorias nas condi¢ces de vida, os direitos politicos, os avancos
técnicos e tecnoldgicos e as transformagdes socioculturais sdo conquistas decorrentes de
conflitos e acordos, que ainda nao sao usufruidas por todos os seres humanos e, dentro de suas
possibilidades, empenhar-se em democratiza-las.
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C30-32 ANO DO 3¢ CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Geografia

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Regionalizagdo do mundo pelo nivel de desenvolvimento,
economia mundial atual e blocos econ6micos

Continente Europeu em seus aspectos fisicos, politicos,
econdmicos, sociais, étnicos e culturais

Continente Asiatico em seus aspectos fisicos, politicos,
econdmicos, sociais, étnicos, culturais e religiosos

Continente da Oceania em seus aspectos fisicos, politicos,
econdmicos, sociais, étnicos e culturais

Capitalismo e Socialismo

Nova Ordem Mundial

Processo de Globalizagdo

Os Organismos Internacionais e as Politicas Liberais

Pélos de poder e sua area de influéncia no mundo e organizagGes
mundiais

Modos de produgdo e consumo: impactos ambientais locais e
globais

v' Compreender a cartografia como uma forma de linguagem que da identidade a Geografia,
no que se refere a leitura e ao registro da espacialidade e dos fatos cotidianos e mundiais;

v Identificar a configuragdo sécio-espacial mundial por meio da leitura dos mapas, gréaficos,
tabelas e imagens;

v' Fazer leituras de imagens, de dados e de documentos de diferentes fontes de informac3o,
de modo a interpretar, analisar e relacionar informacdes sobre o espago geografico e as
diferentes paisagens dos continentes europeu, asiatico e Oceania;

v' Compreender as formas de divis3o dos continentes europeu, asidtico e Oceania nos
aspectos fisicos, politicos e culturais;

v'  Ler indicadores sociais e econdmicos e compreender a desigual distribuicdo de renda nos
continentes estudados;

v' Compreender as multiplas interacdes entre sociedade e natureza nos conceitos de
territério, lugar e regido, explicitando que, de sua interagdo, resulta a identidade das paisagens e
lugares dos continentes europeu, asiatico e Oceania;

v Identificar e avaliar as acbes dos homens em sociedade e suas conseqiiéncias em diferentes
espacos e tempos, de modo a construir referenciais que possibilitem uma participagdo
propositiva e reativa nas questdes socioambientais nos na Europa, Asia e Oceania;
v'Identificar os conflitos étnicos e separatistas e suas conseqiiéncias no espaco geografico;

v' Compreender a importancia econémica dos recursos naturais no desenvolvimento dos
paises;

v" Reconhecer a importancia das redes de transporte, comunicacio e circulacdo de
mercadorias, pessoas e informag¢des na economia;

v' Compreender os principais aspectos dos sistemas capitalista e socialista, percebendo a sua
influéncia nos modos de vida da populagao;

v" Identificar os paises socialistas e capitalistas;

v' Identificar os paises que constituiam os blocos socialista e capitalista;

v" Reconhecer os paises que comp&em a unido européia;

v" Compreender a nova ordem mundial politica e econémica e a reconfiguracio das fronteiras,
apds o fim do bloco socialista;

v" Reconhecer a constituicdo dos blocos econémicos considerando a influéncia politica e
econbémica na regionalizagdo mundial;

v" Compreender o processo de Globalizacdo, discutindo os impactos que esse fendmeno
exerce sobre nosso cotidiano;

v' Conhecer os agentes da politica internacional, entendendo suas func¢des no cendrio
geopolitico atual (ONU, OTAN, G8, OPEP,...);
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v" Discutir as desigualdades existentes na dindmica global;

v' Conhecer os diferentes modos de producdo e consumo, identificando a participacdo dos
paises nas alteragdes climaticas;

v" Conhecer os Tratados Internacionais que buscam reduzir os fatores causadores de impactos
ambientais;

v" Compreender que as melhorias nas condi¢cBes de vida, os direitos politicos, os avancos
técnicos e tecnoldgicos e as transformagdes socioculturais sdo conquistas decorrentes de
conflitos e acordos que ainda ndo sao usufruidas por todos os seres humanos e, dentro de suas
possibilidades, empenhar-se em democratiza-las.
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HISTORIA

C10-12 ANO DO 32 CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Histoéria

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

A divisdo do Império Romano em Império Romano do Ocidente
e do Oriente

A Europa Feudal: cultura, sociedade, economia e politica;

O Islamismo e o mundo arabe;

Os reinos e as sociedades tribais da Africa;

As Cruzadas como ponto de culminancia do confronto entre a
civilizagdo crista e islamica;

A crise do Feudalismo e o inicio do Periodo
Moderno:Renascimento, Absolutismo, e Reforma Religiosa;

As Grandes Navegacgdes, o Mercantilismo e o desenvolvimento
do Capitalismo;

Importancia das rotas comercias, para a inter-relagao cultural e
econdmica, entre os diferentes povos da Asia, Africa, Europa e
América;

A América antes da colonizagdo Européia — Das tribos do Brasil
aos Incas, Maias e Astecas;

A ocupacgdo do Brasil e da América: o sistema colonial e suas
relacBes com a Africa e a Europa;

As transformac&es da Africa no contexto do Império Portugués;
A partilha do Brasil e da América — O Tratado de Tordesilhas e os
diferentes projetos de colonizagdo da Espanha e de Portuga|
Compreender a tomada de Constantinopla como motivo de
necessidade de novas rotas comerciais;

A formacdo de uma economia ciclica e dependente da Europa
no Brasil colonia;

O pacto colonial e suas implicagdes para o desenvolvimento do
Brasil;

A organizacdo politica colonial: das Capitanias Hereditérias aos
Governos Gerais;

A sociedade e a cultura do Brasil colonial, relagdes com as tribos
locais;

\
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Compreender os fatores que levaram a queda do império romano, marcando o final do
Periodo Antigo e inicio do Periodo Medieval;

Compreender a divisdo do Império Romano, o surgimento do Império Bizantino e sua
importancia como ponto estratégico comercial entre o ocidente e o oriente;

Compreender a formagdao da sociedade feudal europeia, suas relagSes politicas e
econOmicas assim como seus aspectos socioculturais (o teocentrismo, a suserania e a
vassalagem);

Identificar o surgimento do islamismo como aspecto de transformacdo do Oriente Médio e
do norte da Africa;

Compreender a importancia dos reinos e tribos africanas no contexto de relacdo cultural e
econémica com o mundo arabe e europeu.

Compreender os motivos e as conseqiiéncias das Cruzadas.

Caracterizar o processo que levou o fim do medievo e o inicio da modernidade;
Compreender a tomada de Constantinopla e necessidade de novas rotas comerciais;
Compreender o Tratado de Tordesilhas;

Analisar os processos de formacdo dos estados nacionais (principalmente Espanha e
Portugal) na Europa, relacionando-os com as transformacdes promovidas pelo Humanismo,
pela Reforma Religiosa e pelo Renascimento/o antropocentrismo;

Compreender o mercantilismo como primeira etapa do Capitalismo e da globalizagao,
Reconhecer a diversidade de culturas, das sociedades que se relacionaram e se
transformaram no contexto das grandes navegacdes: Europa, Africa, Asia e América;
Reconhecer aspectos das civilizagGes pré-colombianas nas Américas.

Conhecer o processo de ocupacgdo e coloniza¢gdo do Brasil (pacto colonial) e das demais
colonias americanas;

Identificar as diferentes civilizagdes e suas respectivas leituras de mundo, dos europeus e
dos povos nativos das Américas, com destaque para o contexto do territério brasileiro;
Identificar os aspectos sociais e econémicos da América e do Brasil coloniais, considerando
a influéncia e os vinculos com a Europa e com a Africa, especialmente no que se refere a
constituicdo de uma sociedade e de uma economia escravocrata;

Analisar a expansao territorial do Brasil durante o periodo colonial;

Compreender a ocupacdo do sul da América pelos europeus e a formagao histérica do Rio
Grande do Sul a partir das missoes jesuiticas e da criagdo das estancias.
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A economia colonial, o trafico e o trabalho escravo;
O Rio Grande do Sul no ambito do sistema colonial portugués e
espanhol;
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C20 -22 ANO DO 3¢ CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Histéria

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

O Capitalismo e a formacao histérica da burguesia;
O lluminismo;

A Revolugdo Inglesa;

A Revolugdo Francesa;

A Revolugdo Industrial;

Revoltas anticoloniais e independéncias na América;
A independéncia do Brasil;

O Brasil império: sociedade, politica, economia e cultura;
O Rio Grande do Sul imperial;

O Nacionalismo na Europa no século XIX;

O colonialismo europeu na Africa e na Asia;

A América no século XIX;

A industrializacdo européia;

As doutrinas sociais e o Socialismo;

O Imperialismo europeu;

Abolicdo da escravatura e Republica no Brasil;

O inicio do século XX e as crises do Capitalismo.

v" Entender o processo de formacao e consolidacdo do Capitalismo;

v’ Analisar as ideias do lluminismo e suas relagdes com o desenvolvimento da sociedade
burguesa na Europa e no mundo ocidental;

v Conhecer as bases da Revolucdo Inglesa e as origens do sistema politico inglés;

v' Conhecer o processo de independéncia das Treze Colénias da América do Norte, o
desenvolvimento dos Estados Unidos, o processo de independéncia do Haiti e suas
influéncias no desenvolvimento politico e social da América;

v' Compreender o conjunto das transformacdes sociais, politicas e econémicas ocorridas em
finais do século XVIII e inicio do século XIX (Revolugdo Francesa, Revolugdo Industrial,
emancipag¢des politicas na América, revolugdes burguesas, a escraviddo africana e as
Guerras Napolebnicas);

v' Associar o desenvolvimento do Capitalismo europeu com a crise do sistema colonial na

América;

Caracterizar as estruturas politicas, econdmicas e sociais do Brasil império;

Caracterizar A formacdo historica do Rio Grande do Sul imperial;

Analisar o impacto da Revolugdo Industrial sobre a vida dos operarios e a constituicdo do

pensamento Socialista;

v' Conhecer as etapas do desenvolvimento do Capitalismo e a consolidagdo do pensamento
socialista, analisando as suas contradicdes e alternativas, contextualizando-as
contemporaneamente;

v' Analisar a crise do Império no Brasil em associagdo com a Abolicdo da escraviddo e a
proclamacgdo da Republica;

v Conhecer a diversidade étnica do Brasil em associacdo com a escraviddo africana e com as
populagdes indigenas.

ANENEN
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C30-32 ANO DO 3¢ CICLO

COMPONENTE CURRICULAR: Histéria

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

A Primeira Guerra Mundial;

A Revolugdo Russa;

Estado, sociedade e economia na América Latina na primeira
metade do século XX;

Oligarquias, urbanizagdo e modernizagdo da sociedade
brasileira na primeira metade do século XX;

O Rio Grande do Sul republicano

O Entre Guerras;

A Segunda Guerra Mundial;

A Guerra Fria;

Descolonizagdo da Africa e da Asia;

Populismo, ditaduras e revolugdes na América Latina;
Populismo e democracia no Brasil;

Os anos 60 e a revolugdo dos costumes;

A ditadura militar no Brasil;

Globaliza¢do e mercados mundiais;

A redemocratiza¢do no Brasil;

A Africa e a Asia contemporaneas;

Comunismo e capitalismo no mundo contemporaneo;
A nova ordem mundial;

As sociedades brasileira e gaticha contemporaneas.

Conhecer as causas e consequéncia da primeira guerra mundial e as nagdes envolvidas;
Conhecer as disputas entre o Capitalismo e Socialismo que caracterizaram o século XX;
Discutir a natureza das economias americana, brasileira e gaicha ao longo do século XX e as
transformacgdes do modelo agrario-exportador;

Compreender os processos politicos, econdmicos, sociais e culturais que caracterizaram o
periodo republicano brasileiro e gaucho;

Analisar as guerras e as crises mundiais do século XX como associadas ao modelo econémico
capitalista;

Compreender da Guerra Fria;

Identificar as caracteristicas e as mudancgas do Brasil e do Rio Grande do Sul no Periodo
Vargas, no periodo pluripartidario e discutir as condigdes e as naturezas dos golpes
militares no Brasil no século XX;

Analisar as circunstancias de ocorréncia das revolugdes e ditaduras na América Latina no
século XX;

Analisar a constituicdo dos paises independentes na Africa e na Asia;

Compreender a redemocratizagdo brasileira, suas caracteristicas e seus efeitos na
compreensao do Brasil como uma nagao pluriétnica e multicultural;

Analisar as questdes sociais, culturais, politicas e econémicas contemporaneas a partir das
mudancgas provocadas pela Globalizagao;

Analisar o processo histdrico de formacdo das sociedades americanas, africanas e asidticas
contemporaneas, considerando a emergéncia do multiculturalismo;

Analisar as caracteristicas do mundo contemporaneo, da América, do Brasil e do Rio Grande
do Sul a partir das nog¢des de direitos humanos, cidadania, diversidade étnica e cultural e
preservagdao ambiental.
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FILOSOFIA
C10-12 ANO DO 32 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Filosofia

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Identidade e Diferenga

Valores

Introdugdo a Histdria da Filosofia
Filosofia Antiga

Introducdo a logica

Mitos

AN N NN
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Problematizar o modo como aprendemos a nos conduzir;

Refletir sobre os conceitos de moral e ética, como um exercicio de vida;

Reconhecer direitos e deveres;

Problematizar os conceitos de ciéncia, afetividade, estética, morte, instinto, adolescéncia, entre outros.
Problematizar os conceitos de normal e anormal;

Posicionar-se contra qualquer tipo de discriminacdo baseadas em diferencas culturais, de classe social, de crengas,
género e etnia, etc.;

Problematizar o conceito de corpo, em suas relagdes com os prazeres, a sexualidade e as questdes de género;
Problematizar os valores morais, religiosos, estéticos e materiais;

Explorar a conceituagao, a origem, o significado e o objeto de estudo da filosofia;

Reconhecer as caracteristicas de diferentes filosofias;

Compreender o papel da Filosofia no contexto historico;

Conhecer o pensamento de fildsofos como Platdo, Aristoteles, Socrates e outros;

Identificar mitos em suas relagGes com a cultura, locais e gerais;

Conhecer o “Mito da Caverna”;

Introducdo a pesquisa filosofica.
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C20 - 22 ANO DO 3¢ CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Filosofia

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Teorias do Conhecimento
Filosofia Medieval e Moderna
Nocgdes de Filosofia politica
Direitos Humanos

Razao

Liberdade

Légica

ASR VR NE VR N N N N NENEN
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Explorar as diferengas entre Empirismo, Racionalismo e Existencialismo;

Compreender o pensamento de diferentes filésofos;

Discutir os diferentes discursos religiosos;

Reconhecer a discussao da filosofia politica;

Discutir a relagdo entre filosofia, ciéncia e arte;

Fazer a relagcdo entre saber, verdade, poder e realidade;

Conhecer o pensamento de filésofos como Santo Agostinho, Descartes, Spinoza, Kant, Hume, Nietzsche e outros;
Explorar o conceito de democracia e totalitarismo;

Discutir os direitos humanos;

Problematizar os conceitos de normal e anormal;

Posicionar-se contra qualquer tipo de discriminagdo baseadas em diferencgas culturais, de classe social, de crengas,
género, etnia e outras caracteristicas individuais e sociais;

Compreender, analisar e problematizar o conceito de razao, conhecimento e instinto;

Problematizar os conceitos de experiéncia, liberdade, adolescéncia;

Operar com algumas questées de logica;

Discutir questdes éticas, politicas e estéticas;

Investigar diferentes perspectivas tedricas acerca de classes sociais (Rosseau, Montesquieu, Hobbes, John Locke).
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C30-32 ANO DO 3¢ CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Filosofia

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Filosofia Contemporanea
Racismo de estado
Verdade e Poder

Justica

Etica e Moral

Direitos Humanos
Consumo e alienagdo
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Desenvolver a capacidade de compreensao e reflexdo de textos filoséficos;

Identificar, compreender e relacionar os conceitos estudados na filosofia e sua importancia na vida do homem;
Problematizar a relagdo entre o saber e o poder na producgdo da realidade;

Conhecer as principais contribuicdes de fildsofos como Marx, Sartre, Simone de Beauvoir, Foucault, Hannah Arendt,
entre outros;

Discutir questdes éticas, ldgicas, politicas e estéticas;

Refletir sobre as diferencas existente entre ética e moral;

Explorar diferentes movimentos sociais;

Refletir sobre os modos de racismo no presente;

Problematizar a relagdo entre liberdade e responsabilidade;

Problematizar e construir os conceitos de politica, consumo, cultura e justica;

Posicionar-se contra qualquer tipo de discriminagdo baseadas em diferengas culturais, de classe social, de crengas,
género, etnia e outras caracteristicas individuais e sociais;

Desenvolver a capacidade de posicionar-se diante das questGes que interferem na vida;

Discutir os direitos humanos;

Debater o uso da propaganda e o papel da midia no cotidiano e no consumo das pessoas;

Incentivar o protagonismo juvenil.
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8. LINGUAS ADICIONAIS?

Objetivos Gerais:

- Perceber-se como parte de um mundo plurilinglie e multicultural, compreendendo que tanto a lingua materna quanto as adicionais sao
insepardveis de seus contextos e particularidades.

- Compreender, produzir e inferir sentido aos diversos géneros textuais nas linguas adicionais estudadas, fazendo uso das diferentes midias em
gue eles estdo veiculados.

- Estabelecer nexos culturais comparativos entre as linguas adicionais e a lingua materna.

- Organizar a ampliagdo das possibilidades de comunicacdo do educando para além de sua comunidade lingliistica restrita prépria e a
conscientizacdo da heterogeneidade social, cultural e histérica e sua relagdo com o uso de diferentes linguas.

- Desenvolver a sensibilidade linguistica do educando para as caracteristicas da lingua adicional em relagao a sua lingua materna e em relagao
as diversas praticas de uso de uma lingua na comunicagao cotidiana.

- Promover a confian¢a do educando para lidar com textos em lingua adicional e enfrentar os desafios de diversas praticas sociais, adaptando-

se, sempre que necessario, a diferentes usos da linguagem em contextos diversos.

2 . . s . . . , . . , . . T .
Partindo do principio que ao longo do segundo e do terceiro ciclos mais de uma lingua adicional é oferecida, consideramos que as mesmas possibilidades de aprendizagem
podem ser contempladas para cada uma das linguas estudadas, embora os objetivos correspondentes devam ser adaptados conforme as especificidades de cada ano-ciclo.
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22 e 32 CICLOS

COMPONENTE CURRICULAR: Linguas Adicionais

Possibilidades de Aprendizagens

Objetivos

Apresentagdes e cumprimentos

Objetos escolares e comandos de sala de aula
ExpressGes de tempo (hora, dia, més, ano, década,
etc.)

RelagBes comparativas e nexos acerca dos aspectos
culturais em torna da lingua materna e da lingua
adicional

Datas festivas

Familia e circulos sociais

Numeros e termos matematicos

Alfabeto / sonoridade

Cores

Vestuario

Gastronomia

Corpo humano

Partes dos espacos fisicos (casa / escola / cidade) e
seus objetos

Animais

Meios de transporte

Mundo do trabalho

Conhecimentos geograficos (lugares,
paises, nacionalidades, pontos cardeais)
Fun¢do social: diferentes géneros textuais (notas
biograficas, perfil de redes sociais, internet,
manuais técnicos, entrevistas, narrativas,
guadrinhos, textos informativos, receitas,
campanha publicitaria, cangdes / mdusica, noticias,
murais)

Tipos de frases (afirmativa, negativa, interrogativa,
imperativa)

Género, numero e grau dos substantivos e dos
adjetivos

Linguagem coloquial (expressGes idiomaticas, girias,

cidades,

v' Compreender e aplicar o vocabuldrio de apresentacdes e saudacdes através do uso pratico com
conversacgGes, saudagoes, pequenos didlogos, pequenas apresentagoes;

v Dramatizar situacdes do cotidiano referentes a apresentac¢des e saudacdes;

v' Empregar vocabuldrio de objetos de sala de aula cotidianamente, a partir dos comandos usuais
presentes na rotina escolar (“Cierra la ventana.”, “Open your notebooks.”);

v’ Relacionar o vocabulario de tempo com sua histdria pessoal (aniversério, hordscopo, eventos pessoais
importantes) e rotina;

v Expressar noc¢des e quantificacdes de tempo;

v' Compreender as diferencas culturais a partir do estudo das datas festivas nas diversas culturas da lingua
em estudo e na cultura propria;

v’ |dentificar, nomear e descrever as diferentes configura¢des familiares e os diversos circulos sociais que
constituem as relagdes socioafetivas do aluno.

Relacionar nUmeros e conhecimentos matematicos basicos com os termos da lingua em estudo;

Escutar, compreender e articular os sons e ritmos da lingua em estudo a partir do alfabeto;

Soletrar e compreender alguém soletrando palavras ou frases.

Escrever conforme soletrado em voz alta;

Descrever itens e estilos de vestuario;

Perguntar e dizer precos e tamanhos;

Interagir em lojas de roupas e afins;

Descrever e categorizar comidas e bebidas;

Interagir no contexto de restaurantes, hotéis e afins;

Expressar nogGes de quantidade;

Descrever ag8es relacionadas a cozinha e aos habitos alimentares;

Expressar opinides;

Nomear as partes do corpo humano;

Expressar-se utilizando termos relacionados a saude;

Descrever os espacos da casa e da escola;

Nomear os objetos que ocupam os espagos da casa e da escola;

Nomear, identificar e descrever animais domésticos e selvagens;

Nomear, identificar e descrever meios de transporte terrestres, aquaticos e aéreos;

Nomear e descrever as diferentes ocupagdes e profissGes;

Refletir sobre os aspectos socioculturais relativos ao mundo do trabalho;

Relacionar e comparar aspectos fisico-culturais de diferentes regides do globo;

Ler, interpretar, diferenciar e produzir os diversos géneros textuais em seu contexto de uso;
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regionalismos);

Atividades (a¢b0es do cotidiano nos diversos

contextos: escola, trabalho, esportes, lazer);
Tecnologias de comunicagdo (exploragdo
diversas midias).

de

v' Compreender e utilizar os recursos de género, nimero e grau dos substantivos e dos adjetivos;

v’ Identificar os registros de uso (formal e informal) através do estudo das girias, expressdes idiomaticas e
regionalismos;

v Aplicar na comunicacio oral os recursos da linguagem coloquial;

v' Reconhecer, utilizar e dominar linguagem que expresse a¢des do cotidiano nos diferentes contextos
(diversdo, estudo, trabalho, esportes, etc.);

v’ Articular a linguagem acerca de atividades cotidianas com a linguagem referente a no¢des de tempo
(passado, presente, futuro), sua organizagdo e opinides correlatas;

¥v' Comunicar-se aplicando os diversos tipos de frase (afirmativa, negativa, interrogativa, imperativa);

v' Compreender e aplicar os diferentes tipos de frase em seus diversos contextos lingiisticos (didlogos,
descri¢Ges, narrativas, etc.);

v' Engajar-se em contextos de uso pratico da lingua (feiras multiculturais, saraus, esquetes, jogos
dramaticos, sessdes de cinema, murais, jornais, blogs, twitter, campanhas publicitarios, entrevistas);
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9. ARTES VISUAIS

Objetivos Gerais:

- Desenvolver o conhecimento de diferentes culturas, sobretudo no que se relaciona a suas expressdes regionais, interrelacionando-as e
priorizando aquelas que contribuiram para a formacdo da populacdo brasileira, em que se inclui a cultura afro-brasileira e dos povos indigenas;
- Ampliar os conhecimentos sobre as artes visuais, as artes pldsticas e demais objetos e manifesta¢des culturais, compreendendo-as como
producdes histérico-culturais;

- Apropriar-se de conceitos basicos relativos as artes e relativos a patrimonio cultural;

- Conhecer e interagir com diferentes formas de expressao, assim ampliando seus repertdérios expressivos;

- Apurar os sentidos, instigando a imaginacao;

- Desenvolver formas apuradas de pensamento, de diferenciacdo, de comparacao, de generalizag¢do e de interpretacao;

- Conceber possibilidades, formular hipdteses e decifrar metaforas;

- Desenvolver o saber sensivel para a fruicao e sensibilidade estética;

- Ampliar a compreensdo sobre os sistemas simbdlicos (codificacdo, decodificacdo, producdo de sentido) em diversas formas de expressao
plasticas e visuais;

- Desenvolver habilidades artisticas para sua expressdo e comunicacdo artistica;

- Realizar produgdes artisticas como forma de expressar fantasias, desejos, emogdes, ideias e experiéncias;

- Reconhecer-se como ser capaz de se expressar criativamente, valorizando esta capacidade em si, nos outros, nas diferentes culturas;

- Desenvolver a criatividade, a imaginacdo, a criticidade nas suas producdes artistica, bem como, o gosto e o respeito pelos processos de

producdo e criagao.
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12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Artes Visuais

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Experimentacao e produgdo artistica

Recursos expressivos v" Ampliar os recursos expressivos, produzindo trabalhos manuais e artisticos utilizando materiais e instrumentos
Cores primarias e secundarias de artes plésticas;
Linhas v" Explorar diferentes materiais nas producdes artisticas;
Texturas ¥v' Organizar imagens em conjuntos segundo as suas similaridades ou diferengas;
Transparéncia e opacidade v Observar e criar diferentes formas de representar cada letra e cada algarismo;
Formas geométricas v' Conhecer e utilizar variadas técnicas - recorte, colagem, montagem, dobradura, modelagem, pintura, desenho
Proporcio (observagdo — memoaria — criativo);
- . . v i i Atil:
Posicio relativa de objetos g \Iiesenyolver a a;cwda:jc.lf visual elltatll, N o
. o ivenciar e explorar diferen in ns, materiai nicas;
Figura-fundo em composig¢des visuais e. clar € explo ’a . erentes guagg s, mate ,as.e tecnicas;
Letras e algarismos v" Realizar obras artisticas empregando diferentes técnicas;
L v' Criar obras plastico-visuais a partir de ideias e/ou informacdes dadas de diferentes formas;
Técnicas (recorte, colagem, montagem, . L . .
. v' Aprimorar a motricidade e desenvolver a motricidade fina;
dobradura, modelagem e pintura) i . L L.
v' Identificar e utilizar cores primdrias e secunddrias;
v' Conhecer novas cores a partir da mistura de cores primarias e secunddrias;
v" Reconhecer e explorar os recursos graficos das linhas;
v" Reconhecer e explorar texturas;
v" Observar e reconhecer transparéncia e opacidade;
v' Identificar e utilizar formas geométricas e ndo-geométricas em composicdes criativas;
v" Reconhecer figura e fundo em composicdes visuais;
v" Reconhecer similitudes e diferencas em imagens e objetos;
v' Perceber as caracteristicas prdprias de objetos e pessoas;
v' Observar e identificar a posic3o relativa dos objetos;
v' Construir a no¢3o de proporc3o.
Educacgao do sensivel
Brincadeiras e jogos v' Sensibilizar-se perante as diferentes concep¢des estéticas (e éticas), apurando os sentidos e instigando a
Objetos de diferentes tempos e culturas imaginagdo;
Elementos da natureza v' Vivenciar espacos culturais de exposicdo e de produgdo de arte (museus, galerias, ateliés), ambientais (rurais,
Géneros textuais urbanos), étnicos (territérios negros, indigenas, centro histérico, etc);
Exposicdes artisticas v Observar e explorar de forma sensivel os elementos da natureza isoladamente e em loco;
v' Ler histdrias ilustradas e com pequenos textos;
v" Produzir imagens a partir da narrativa de histdrias;
v' Desenvolver a acuidade dos sentidos, o saber sensivel, para a fruicio e sensibilizac3o estética;
v" Ampliar o conhecimento de mundo, experienciando diferentes espacos culturais, ambientais, étnicos, histéricos,
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v
v

e, também, no contato direto com diferentes objetos e materiais, explorando suas caracteristicas, propriedades,
possibilidades expressivas e de significagao;

Desenvolver uma relagdo de autoconfianga com a produgdo artistica pessoal, relacionando a prépria produgdo
com a de outros, valorizando e respeitando a diversidade estética, étnico-culturais, de género e sexualidades;
Registrar e conversar sobre o processo de criagdo (percurso de produgao);

Participar de exposi¢Ges artisticas como produtor e apreciador de arte.

Contextualizagdo histdrico-cultural — Produgdo de sentido

Histdria da Arte
Comunicagdo visual
Letras e algarismos
Histdrias infantis
Manifestacoes culturais

v
v

v
v

Conhecer obras e artistas de diversas culturas e tempos da historia, priorizando os regionais;

Desenvolver o conhecimento de diferentes culturas, sobretudo no que se relaciona a suas expressdes regionais,
interrelacionando-as e priorizando aquelas que contribuiram para a formacgdo da populagdo brasileira, em que se
inclui a cultura afro-brasileira e dos povos indigenas;

Conhecer aspectos da histéria da arte para a contextualizacdo das produgdes e manifestacdes culturais e
artisticas;

Reconhecer letras e algarismos arabicos em suas diferentes formas de representacgdo, presentes em diversos
meios;

Observar e comentar sobre a expressividade de diferentes formas de letras e de ilustracGes de histdrias infantis;
Conhecer aspectos da cultura sul-riograndense (mitos, lendas, costumes, artefatos).

Linguagem Visual - Significacdo — Produgao de sentido

Percepgao tatil
Percepgao visual
Elementos visuais basicos
Composigao

Proporgao

AN N NS

Ler imagens (produgdes artisticas, mididticas e do cotidiano);

Observar e explorar aspectos como temperatura, textura, consisténcia, peso, dimensdes, forma e volume;
Observar em loco e representar graficamente;

Reconhecer e utilizar ponto, linha e formas (superficie/plano);

Identificar e utilizar formas geométricas em composi¢des plasticas e visuais;

Explorar a oralidade e a percepg¢éao visual e tatil na producdo e na leitura de obras de arte;

Observar as proporgdes e caracteristicas proprias em objetos e pessoas;

Expressar-se oralmente sobre suas produgdes artisticas e as produgdes de outros.
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22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Artes Visuais

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)

Experimentacao e produgdo artistica

e Recursos expressivos v" Ampliar o dominio de recursos expressivos, experimendo diferentes materiais, técnicas e linguagens;
e Percepcdo visual e tatil v' Vivenciar e explorar diferentes linguagens, materiais e técnicas;
e Desenho de meméria, de observacio, da v' Desenvolver as habilidades gréficas, pictoricas e plasticas;
natureza, da paisagem, da figura humana, v' Empregar diferentes técnicas na realizac3o obras artisticas;
auto-retrato e criativo v' Criar obras pldstico-visuais a partir de ideias e/ou informag&es dadas de diferentes formas;
e Composicio livre e dirigida v Desenvolver a autonomia em suas produgdes artisticas;
e Formas geométricas v' Desenvolver a acuidade visual na observagdo das proporgdes e caracteristicas proprias de objetos e pessoas;
e Cores v' Identificar e utilizar elementos bésicos da linguagem visual;
e Texturas v" Observar e utilizar os recursos expressivos e de significados das cores;
e Transparéncia e opacidade :: IIuﬁcrar textos; o ) ] o ) ) . L o
e  Aprimoramento das habilidades técnicas de g ggllzar formas bl(_:llmen5|ona|s e trldlmen5|onfa|s em suas prc?d~ugoes plastico-visuais; i B
desenho, recorte, colagem, montagem, servar e exper.lmentar 0S recursos e>~(pre515|}105 (sobrep05|'§ao, escala de tamanho, graduagdo da cor, nitidez da
dobradura, modelagem, escultura e pintura forma) que contrll:.)u.em na representagaoNgraflfzé de pr.ofu’n.dldade; . o
e Tecnologias contempordneas v Explqrar a expressividade da representagdo grafica e pictdrica de luz e sombra, assim como, da transparéncia e da
opacidade;
v' Representar graficamente (através do desenho) o espaco “real” conforme seu desenvolvimento gréfico;
v" Reconhecer, explorar e empregar texturas (gréfica e/ou tatil), observando suas expressividades;
v" Identificar e empregar as formas geométricas e ndo-geométricas, observando suas expressividades;
v" Reconhecer similitudes e diferencas em imagens e objetos;
v' Observar e empregar os conhecimentos sobre as diferencas e semelhancas entre os elementos compositivos para
constituir o ritmo e a énfase em composic¢des plasticas e visuais;
v" Reconhecer figura e fundo em composi¢bes visuais, observando as interacdes dos elementos visuais e/ou
plasticos que constituem a figura e o fundo;
v' Diferenciar composicdo figurativa e composi¢do abstrata, utilizando-as em sua expressdo e comunicacio;
v' Criar histéria em quadrinhos;
v" Observar a sequéncia dos quadros na criacdo de histéria em quadrinhos como constituinte da representaco da
evolucdo do tempo desta histéria, que pode ser cronoldgico ou subjetivo;
v" Observar a organizacdo do espaco compositivo como um dos fatores constituintes dos possiveis significados da
obra.
Educagao do sensivel
e  Exposic¢des artisticas v'  Sensibilizar-se perante as diferentes concep¢des estéticas (e éticas), desenvolvendo a acuidade dos sentidos, o
e Objetos de diferentes tempos e culturas saber sensivel, para a fruicdo e sensibilizacdo estética;
v' Observar, analisar e comentar sobre imagens veiculadas em diversos meios de comunicacdo: sinalizac3o,

Elementos da natureza
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Géneros textuais
Processos de criagdo

v
v

fotografia, reprografia, cartaz, histérias em quadrinhos, desenho animado, desing; apresentadas em televisdo,
video, cinema, web, publicagGes, publicidade e propaganda;

Observar, analisar, comparar e comentar (oralmente e através da escrita) sobre as diferentes formas de ocupagao
dos espagos urbanos e rurais;

Desenvolver uma relagdo de autoconfianga com a producgdo artistica pessoal, relacionando a propria producdo
com a de outros, valorizando e respeitando a diversidade estética, étnico-cultural, de género e sexualidade;
Registrar, conversar e escrever sobre o processo de criagdo (percurso de produgdo);

Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espagos culturais de exposigdo e de produgdo de arte (museus, galerias,
ateliés), ambientais (rurais, urbanos), étnicos (territorios negros, indigenas, centro histérico, etc);

Observar e explorar de modo sensivel objetos de diferentes tempos e culturas, relacionando-os entre si;
Participar de exposi¢Ges artisticas como produtor e apreciador de arte.

Contextualizagdo histdrico-cultural — Produgdo de sentido

Histdria da Arte

Comunicagao visual

Ilustragao de diversos tipos de textos
Manifestac¢des culturais

Folclore

v
v
v

v

v

v
v

Ter nog¢Oes conceituais sobre arte, cultura, patrimonio cultural, estética;

Conhecer a histdria da arte para a contextualizagdo das produc¢Ges e manifestacdes culturais e artisticas;

Estudar diferentes obras visuais, artisticas e movimentos artisticos produzidos em diferentes culturas e em
diferentes tempos da histéria — priorizando obras e artistas brasileiros;

Ter conhecimentos sobre comunicagdo através de imagens, a partir do estudo de histérias em quadrinhos e do
folclore brasileiro;

Produzir historias em quadrinhos;

Conhecer personagens do folclore brasileiro e do folclore internacional (mitos, lendas, costumes, artefatos);
Conhecer o patriménio cultural brasileiro.

Linguagem Visual — Significagdo — Producao de sentido

Percepcgao tatil
Percepgdo visual
Elementos visuais basicos
Composicado

Proporcao

v

ASENENEN

SNENENENEN

Conhecer e identificar os elementos visuais e plasticos e suas possibilidades expressivas e comunicativas para
utiliza-los em suas producées e para melhor fruir, compreender e interpretar as producdes artisticas e de
comunicacdo de diferentes culturas e épocas;

Observar e explorar aspectos como temperatura, textura, consisténcia, peso, dimensdes, forma, volume);
Conceituar composicao figurativa e abstrata, diferenciando-as e empregando-as;

Ler, compreender e interpretar imagens (produges artisticas, midiaticas e do cotidiano);

Compreender a organizagdo do espago compositivo como um dos fatores constituintes dos possiveis significados
da obra;

Expressar-se oralmente e através da escrita sobre suas producdes artisticas e as producdes de outros;

Utilizar ponto e linha (diferentes tipos, em relagédo a posicdo espacial, em relagdo a outra linha);

Explorar formas, superficies e planos;

Explorar o conceito de volume em figuras tridimensionais ndo-geométricas e sélidos geométricos;

Analisar e compreender semelhangas e contrastes, ritmo, movimento, proporg¢Ges, simetria e assimetria,
equilibrio e instabilidade, figurativo e abstrato, justaposicdo e sobreposicdo.
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32 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Artes Visuais
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Possibilidades de Aprendizagens Estratégias e/ou Objetivos
(conteudos e/ou estratégias) (eixos norteadores da agdo pedagdgica)
Experimentacgao e produgao artistica
Recursos expressivos v Ampliar o dominio de recursos expressivos, aprimorando as habilidades técnicas de desenho, pintura,
Proporg¢do em figuras humanas modelagem, escultura, gravura, fotografia e tecnologias contemporaneas;
Espaco tridimencional v" Desenhar figura humana observando suas proporcdes;
Perspectivas v" Realizar auto-retrato e retrato;
Desing grafico v’ Analisar e construir caricaturas (distor¢do);
v" Reconhecer-se como ser capaz de se expressar criativamente, valorizando esta capacidade em si, nos outros, nas
diferentes culturas;
v" Reconhecer, diferenciar e saber utilizar com propriedade diversas técnicas de arte, com procedimentos de
pesquisa, experimentacdo, andlise critica e discurso proprios;
v" Relacionar e utilizar conhecimentos de diferentes dreas em suas producdes plasticas e visuais, em suas anélises
criticas e argumentacoes;
v' Experimentar producdes de diferentes perspectivas;
v' Representar graficamente o espaco tridimensional (perspectiva euclidiana);
v' Realizar transposicdo de imagens tridimensionais para bidimensional (por exemplo: cartografia, planta baixa);
v" Observar e explorar simbolos, icones, indices, trabalhando a estiliza¢io;
v" Trabalhar com Desing grafico (cartaz, folder, capa de livro, de revista, web-desing);
v" Realizar atividades de edicdo de imagens e de animacao grafica.
Educacao do sensivel
Objetos de diferentes tempos e culturas v" Observar e explorar de forma sensivel objetos de diferentes tempos e culturas, relacionando-os entre si;
Elementos da natureza v" Observar e explorar de forma sensivel elementos da natureza isoladamente e em loco (espacos urbanos e rurais);
Exposi¢des artisticas v' Observar, analisar e comentar (oralmente e através da escrita) imagens veiculadas em diversos meios de
Comunicac3o visual comunicagdo: sinalizagdo, fotografia, reprografia, cartaz, histérias em quadrinhos, desenho animado, desing;
Registro dos processos de criacdo apresentadas em televisdo, video, cinema, web, publicacdes, publicidade, e propaganda;
v" Observar, analisar, comparar e comentar (oralmente e através da escrita) diferentes formas de ocupacdo dos
espacos urbanos (e rurais);
v' Conhecer e interagir com diferentes formas de expressdo e comunica¢do, ampliando seu repertdrio;
v' Registrar, analisar e argumentar (oralmente e através de escrita) sobre o processo de criacdo (percurso de
produgdo);
v' Conhecer, vivenciar e apropriar-se de espacos culturais de exposicdo e de producdo de arte (museus, galerias,
ateliés), ambientais (rurais, urbanos), étnicos (territérios negros, indigenas, centro histdrico, etc).

Contextualizagdo historico-cultural — Producdo de sentido(s)

Historia da Arte

| v

Apropriar-se de conceitos basicos relativos as artes, ao patriménio cultural (estética e eticamente);
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Arte contemporanea

Comunicagao visual

Comunicagdo visual contemporanea
Manifestac¢des culturais

Mitologias

Exposi¢oes, Saldes de Artes, Bienais
(curadoria)

Ampliar os conhecimentos sobre as artes e demais objetos e manifesta¢des culturais, compreendendo-as como
produgdes histérico-culturais;

Observar, analisar e compreender como diferentes manifestagcdes comunicam e significam idéias estéticas sociais
e historicas;

Analisar, refletir, respeitar e preservar as diversas manifestacdes de Arte — em suas multiplas fungGes, utilizadas
por diferentes grupos sociais e étnicos;

Analisar e refletir sobre os produtos de comunicagado visual contemporaneos;

Conhecer mitologias de diferentes culturas e suas cosmovisdes (priorizando as culturas que contribuiram para a
formagdo do povo brasileiro);

Conhecer espagos de arte, tais como Galerias, SalGes de Artes, Bienais e, também, curadorias (processos
seletivos, estéticas, jogos de poder).

Linguagem Visual — Significagao — Produgao de sentido(s)

Percepgao tatil
Percepgao visual
Elementos visuais basicos
Composicao

Proporcao

Simetrias

v
v

AN

Observar e explorar aspectos como temperatura, textura, consisténcia, peso, dimensdes, forma, volume);
Ampliar a compreensdo sobre os sistemas simbdlicos (codificacdo, decodificacdo, producdo de sentido) nas
formas de expressao plasticas e visuais;

Conhecer, identificar, definir os elementos visuais e plasticos, suas caracteristicas, suas possibilidades
compositivas, expressivas e comunicativas;

Observar em loco representagdes graficas e efeitos visuais tais como os de ilusdo dptica;

Empregar os elementos visuais e plasticos em suas produgdes com conhecimento de suas possibilidades
expressivas e comunicativas;

Realizar produgGes com pontos, linhas e formas planas (geométricas, ndo-geométricas);

Explorar texturas e volumes (representagdo e construgao);

Aprofundar o conhecimento das cores (primarias, secundarias, terciarias, analogas, complementares, quente e
fria, neutras);

Conhecer matiz, luminosidade, intensidade, harmonia, monocromia e policromia;

Aprofunar conhecimentos acerca da luz (classificagdo, caracteristicas, interagBes entre os elementos,
expressividade, significados possiveis da composicdo);

Analisar e compreender semelhangas e contrastes, tensdes e ritmo, movimento, proporcdes, perspectivas,
verossimilhanca e distor¢des/deformacdes, estilizagdo, simetria e assimetria, equilibrio e instabilidade, figurativo
e abstrato, justaposicao e sobreposicao;

Compreender a organizagdo do espago compositivo como um dos fatores constituintes dos possiveis significados
da obra;

Fruir, compreender e interpretar as produgdes artisticas e de comunicagdo de diferentes culturas e épocas;
Perceber as imagens como parte fundamental da comunica¢cdo no mundo atual;

Desenvolver uma relagdo de autoconfianga com a producdo artistica pessoal, relacionando a prépria produgdo
com a de outros, valorizando e respeitando a diversidade estética, étnico-cultural, de género e sexualidade;
Relacionar e utilizar conhecimentos de diferentes areas em suas analises criticas e argumentacgdes (oral e escrita)
a respeito de diferentes obras plasticas e visuais, suas e de outros.
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10. EDUCACAO MUSICAL

Objetivos Gerais:

- Manifestar-se musicalmente, através de atividades de produgdo individual ou coletiva.

- Perceber, compreender e articular os diversos elementos da linguagem musical em atividades de improvisa¢ao, arranjo, composi¢ao e
apreciacao.

- Vivenciar diferentes manifesta¢Ges artistico-musicais, através de atividades de apreciacdo, execucdo e composicdao, bem como grafias
musicais ampliando, assim, os horizontes culturais e musicais, desenvolvendo possibilidades expressivas que as musicas oferecem.

- Reconhecer e respeitar as diferentes manifestagdes artistico-musicais, nacionais e internacionais, de musica improvisada e/ou escrita.

- Conhecer e avaliar as condicdes sonoras do ambiente para a atividade musical, em relacdo a saude vocal e auditiva.

- Compreender a musica como fonte de conhecimento, relacionando-a a outras areas.

- Compreender as manifestacdes musicais coletivas como produtos da organizacdo entre pessoas, em que os resultados estdo diretamente
relacionados ao exercicio dos principios de liberdade, solidariedade e respeito.

- Contribuir para o desenvolvimento integral do educando, considerando os aspectos sécio-afetivos, psicomotores e cognitivos.
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12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Educagdo Musical

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Espacgo e Forma

Musicas folcldricas, cantigas infantis e
populares

Instrumentos musicais

Sons (do ambiente, vocais, corporais,
parametros do som) e siléncio

AN N NN

CAURRS

Reconhecer e valorizar das diferentes manifestagGes culturais;

Explorar cangdes, parlendas e travalinguas;

Apreciar musicas nacionais, folcldricas e populares;

Conhecer e valorizar a vida e a obra de compositores e musicistas, conforme interesses e possibilidades dos grupos
etarios;

Reconhecer sonora e visualmente os instrumentos musicais;

Reconhecer familias organoldgicas (percussao, sopros, cordas e elétricos);
Utilizar diferentes sons como meio de expressdo e comunicagdo musical;
Reconhecer os diferentes sons do ambiente e do corpo;

Identificar parametros sonoros como timbre, altura, duragdo e intensidade;
Apreciagdo musical, composi¢do e execugao.
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22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Educagdo Musical

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Espago e Forma

Parametros sonoros: intensidade, duragdo,
altura e timbre

Paisagem sonora

Sistemas musicais: tonalidade

Apreciagao musical por diferentes meios e
regiodes

Registros de elementos da escrita musical

Perceber, experimentar, improvisar e compor a partir de elementos da linguagem musical (pardmetros) e de
propostas referentes a diversidade de tempos e espagos da paisagem sonora;

Escutar, experimentar, escolher e explorar sons de diversas procedéncias: sons do corpo, de diferentes
ambientes (casa, escola, cidade, entre outros), incluindo sons ambientais, de materiais e equipamentos diversos,
acusticos e/ou eletrénicos;

Escutar, comparar, apreciar e discutir sobre obras musicais que apresentem concepgdes estético- musicais
diferenciadas quanto ao sistema musical tonal;

Perceber, identificar, comparar e analisar musicas e experiéncias musicais diversas, utilizando-se de diferentes
meios socioculturais, de diferentes tempos e espacos, relacionando-as a outras dreas do conhecimento;
Apreciar e avaliar composicbes préprias e/ou elaboradas coletivamente, e relaciona-las as caracteristicas e
influéncias recebidas de diversas vertentes estaticas;

Construir formas proéprias de registros de suas produgdes;

Conhecer formas de registro e preservagao musical, incluindo partituras musicais e registros sonoros diversos.
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32 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Educagdo Musical

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Espago e Forma

Parametros sonoros: altura, duragdo,
intensidade e timbre

Instrumentos musicais

Sistemas Musicais: modalidade, tonalidade,
atonalidade e diversidade de sistemas
musicais do mundo

Usos e Fungdes da Musica no Meio
Sociocultural

AN

\

AN NN

Perceber, reconhecer e identificar os parametros sonoros: intensidade, duragao, altura e timbre, em atividades de
apreciagdo, execugdo e composicdo, explicitando-os através da voz, do corpo, de materiais sonoros, entre outras
formas de expressao;

Utilizar instrumentos musicais para expressar-se sonoramente;

Construir instrumentos musicais convencionais e ndo-convencionais a partir da pesquisa de diversos meios,
materiais, e de conhecimentos elementares de ciéncias fisicas e bioldgicas aplicados a musica;

Improvisar, compor e interpretar, utilizando instrumentos musicais diversos (convencionais e ndo- convencionais
utilizando técnicas instrumentais e vocais basicas, participando de conjuntos instrumentais e/ou vocais,
desenvolvendo autoconfiancga, senso critico e atitude de cooperagédo;

Realizar audi¢Ges de musicas modais, tonais e atonais;

Apreciar, executar e compor pequenos trechos musicais;

Construir nogdes a respeito da musica como elemento cultural e identitdrio dos diferentes povos;

Valorizar a musica, refletindo sobre sua influéncia na sociedade e na vida das pessoas;

Analisar os sons de diversos tempos e espacos e sua influéncia na musica e na vida das pessoas;

Conhecer e valorizar a vida e a obra de musicos da comunidade proxima. Assistir apresenta¢des musicais.
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Objetivos Gerais:

11. TEATRO

O teatro inserido na educagdao pretende contribuir com o processo de escolarizagdo, o que ocorre em conjunto com as demais

disciplinas da escola, bem como inserido no projeto politico pedagdgico. Objetiva, de modo geral, criar na escola um ambiente propicio para a

criagdo, procurando entender o contexto da escola e do entorno, sem preconceitos, mas aceitando as diferencas de ideias, de valores, de

culturas e, principalmente, as diferencas entre individuos. O teatro pode, assim, ser uma possibilidade para a compreensdo do humano, de modo

mais abrangente.

12, 22 e 32 CICLOS

AREA DO CONHECIMENTO: Teatro

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da agao pedagdgica)

Espago e Forma

e Improvisagao

e  Expressao e Criagdo

e Elementos do teatro

e Recursos da linguagem teatral

e Roteiros e cenas

e Apresentag0es artisticas

e Pesquisa e leitura de textos teatrais

AN

<]

ANNI NN

Improvisar com os elementos da linguagem teatral;

Participar em improvisagdes, ocupando diversos espagos, vivenciando criagao de papeis sociais e géneros e a a¢do
dramatica;

Desenvolvimento da expressao e criagao na atividade educativa em teatro;

Expressar-se e criar com elementos do teatro;

Conhecer os elementos da construgdo teatral: atuantes/papeis, atores/personagens, estruturas
dramaturgicas/peca, roteiro/enredo, cenario/locagio;

Conhecer e distinguir os elementos da construgdo teatral;

Experimentar, pesquisar e criar, utilizando elementos e recursos da linguagem teatral: maquiagem, mascaras,
figurinos, aderecos, musica, cenografia, iluminacdo, etc.;

Experimentar construcdes e adaptacdes de roteiros/cenas;

Participar de apresentacgdes artisticas;

Apreciar trabalhos teatrais como publico;

Realizar leituras e pesquisas de textos teatrais.
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12. DANCA

Objetivos Gerais:

A crianga, jovem e adulto trazem consigo conhecimentos amplos a respeito de seu corpo; todavia, em raras ocasides percebe-se um
trabalho mais especifico a este respeito. E importante, portanto, que a escola aproveite este potencial, a fim de possibilitar a promocdo de
conhecimentos mais complexos sobre a corporeidade. A perspectiva de trabalho com danga na escola relaciona-se ao favorecimento da
movimentacdo com o corpo, criando condicdes para que o estudante conheca seu préprio corpo e, assim, possa expressar-se através deste. De

um modo geral, pode-se compreender a trabalho de danga na escola, a partir de alguns conteldos e objetivos, quais sejam:

12, 22 e 32 CICLOS

AREA DO CONHECIMENTO: Danga

Possibilidades de Aprendizagens Estratégias e/ou Objetivos
(eixos norteadores da acdo pedagdgica)
Espago e Forma
Corpo v" Ampliar a consciéncia do corpo, de sua estrutura e possibilidades de movimentos (estrutura, possibilidades
Espaco motoras, movimentos locomotores, axiais, suportes e apoios do corpo, simetria e assimetria, gestos, iniciagdao do
Forma Esforgo (peso, tempo, foco e fluxo) movimento);
Sequéncia de movimentos (vocabulario de v Explorar a organizagdo do espaco cénico, figuras, deslocamentos, corpo em relagdo ao espaco, espaco pessoal,
movimentos) planos, eixos, niveis;
Improvisacio v' Desenvolver a concentragdo no trabalho com a danga;
Elementos musicais para a danca v" Reconhecer e empregar as no¢des de corpo e espaco de forma criativa (forma do corpo no espaco, fluida e
Composicdo Coreografica tridimensional);
Jogo v" Reconhecer os elementos da danca;
Histéria da Danca v P?rticipar d.e jogos de a’Fengéo e foco, jogos de criagao, integ.radores, cooperativos, e’tcf' o
Tipos de dancas v' Vivenciar diferentes estilos de danca, promovendo o conhecimento de suas caracteristicas, contexto histérico e
social;

v' Apreciar producdes em danca;

v" Compreender a coreografia como construc¢3o criativa e artistica;

v" Conhecer dancas Populares, Folcléricas, Cldssica, Moderna e Contemporanea.
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13. EDUCACAO FiSICA

Objetivos Gerais:

- Através da manifestacdo da cultura corporal de movimento, proporcionar a formagao do ser humano integral, autbnomo, responsavel, critico,
participativo e saudavel;

- Através da manifestacao da cultura corporal de movimento, proporcionar a formagdo do ser humano que respeite e conviva com as
diferencas, criando relagdes solidarias e construtivas com as pessoas e com o meio de forma lddica, prazerosa e inclusiva;

- Desvelar, discutir e problematizar conhecimentos relacionados a cultura corporal (esporte, jogos, ginastica, dancas, lutas) em diferentes

niveis, identificando, sistematizando e aprofundando as especificidades da Educacao Fisica.
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12 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Educacdo Fisica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Jogos

Simbdlicos
Recreativos
Cooperativos
Estratégicos

NS N N N N NS N NN

AN

ANENEN

Resignificar a vida real através dos jogos simbdlicos;

Desenvolver os aspectos psicomotor, cognitivo, social e cultural;

Incorporar o ludico através das vivéncias de jogos;

Vivenciar espagos cooperativos de trabalho coletivos;

Participar, através de jogos de saldo, de atividades de raciocinio e estratégias (lego, quebra cabega, etc);
Vivenciar habilidades motoras como: correr, pular, rolar, arremessar e balancgar;

Reconhecer o corpo, no seu todo, e diferenciar cada uma das suas partes, por meio do movimento;
Orientar-se no espago;

Explorar a corporeidade agregando aos movimentos a utilizacdo de materiais de apoio;

Desenvolver a motricidade fina e ampla;

Desenvolver a percepg¢do do corpo no universo motor;

Identificar e efetuar movimentos discriminando as diferentes velocidades e trajetdrias;

Ampliar, através de jogos e contestes, as coordenagdes motoras basicas de equilibrio, de coordenagdo 6culo manual e
6culo pedal, de lateralidade espacial, de espago temporal, de ritmo e de agilidade;

Reconhecer e identificar as diversas vozes de comando;

Vivenciar e valorizar atitudes de respeito mutuo e solidariedade na pratica de atividades corporais;
Conhecer habitos saudaveis de higiene e adquirir o controle motor juntamente com o desenvolvimento de
habilidades motoras, através de atividades sécio-recreativas e jogos cooperativos;

Desenvolver gosto pela pratica regular de atividades fisicas e recreativas;

Construir e praticar em conjunto as regras de convivéncia;

Conviver harmonicamente em grupo, respeitando a diversidade e os limites de cada um através dos jogos.

Dan¢a

Rodas e Brincadeiras cantadas
Expressao Corporal

Atividades Ritmicas

AN NN N Y RN

AN

Conhecer, vivenciar e valorizar as diversas rodas e brincadeiras cantadas do universo infantil;

Vivenciar os movimentos corporais naturais e combina-los gradativamente;

Reconhecer o préprio corpo, diferenciando cada uma de suas partes através do movimento;

Vivenciar e valorizar diferentes manifesta¢des da cultura corporal cotidiana;

Explorar a linguagem corporal através de diferentes possibilidades artisticas;

Perceber e vivenciar os diversos ritmos;

Explorar as valéncias fisicas através das atividades ritmicas, das rodas e brincadeiras cantadas e das atividades de
expressdes corporais;

Trabalhar as capacidades e habilidades motoras através das atividades ritmicas, das rodas e brincadeiras cantadas e
das atividades de expressdes corporais.
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Ginastica

Geral Vivenciar elementos basicos da gindstica de forma ludica;
Artistica Vivenciar de forma ludica os gestos motores basicos da ginastica artistica, tais como rolamentos, estrelas, saltos, giros
e exercicios de equilibrio.
Lutas
Capoeira Vivenciar o jogo de capoeira como atividade lidica.

Esportes

Introdugdo ao esporte escolar

Vivenciar de forma lidica os diferentes jogos pré-desportivos.
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22 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Educacdo Fisica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Jogos

Recreativos v' Desenvolver os aspectos psicomotor, cognitivo, social e cultural;
Cooperativos v' Vivenciar o lidico através das vivéncias de jogos;
Estratégicos v' Desenvolver as habilidades motoras bésicas e as valéncias fisicas utilizando-se dos jogos e brincadeiras;
Competitivos v" Conviver harmonicamente em grupo respeitando a diversidade e os limites de cada um através dos jogos;
Pré-desportivos v Perceber a importancia do trabalho em equipe através dos jogos cooperativos;
v' Participar, através de jogos de sal3o, de atividades de raciocinio e estratégia (dama, xadrez, resta um, lego, quebra
cabecga, etc);
v" Vivenciar jogos de sal3o para utilizad-los nos momentos de lazer;
v' Desenvolver o controle dos segmentos do seu corpo na realizacdo de movimentos com ou sem materiais;
v' Desenvolver a organizacdo espacial, o ritmo e o equilibrio;
v' Realizar atividades de velocidade, flexibilidade, alongamento, forca, equilibrio, entre outras;
v" Reconhecer e respeitar caracteristicas fisicas e motoras a partir de atividade corporais;
v' Adotar e valorizar atitudes de respeito mutuo, dignidade e solidariedade em situacdes ludicas e esportivas, buscando
solucionar os conflitos de forma ndo-violenta;
v' Conhecer limites e possibilidades do préprio corpo de forma a poder controlar algumas de suas atitudes corporais
com autonomia.
Dan¢a
Expressdo Corporal v" Ampliar o desenvolvimento dos movimentos corporais naturais e combind-los;
Atividades Ritmicas v" Reconhecer o préprio corpo diferenciando cada uma de suas partes através do movimento;
v' Vivenciar e valorizar diferentes manifestacdes da cultura corporal cotidiana;
v' Explorar a linguagem corporal através de diferentes possibilidades artisticas;
v" Perceber e vivenciar os diversos ritmos;
v' Desenvolver as capacidades e habilidades motoras e as valéncias fisicas através das atividades ritmicas e de
expressdes corporais.
Ginastica
Geral v" Vivenciar elementos basicos da ginastica;
Artistica v' Desenvolver a elasticidade, a forca, a velocidade, a resisténcia e a coordenac3o;
v" Desenvolver o condicionamento fisico;
v' Desenvolver a agilidade, o equilibrio e a flexibilidade;
v" Explorar a motricidade fina e ampla;
v" Vivenciar os gestos motores basicos da ginastica artistica, tais como rolamentos, estrelas, saltos e giros, e suas

possiveis combinagdes.
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Lutas

Capoeira

AN

Vivenciar o jogo da capoeira como atividade ludica;
Conhecer outras possibilidades de lutas além da capoeira.

Esportes

Introducdo ao esporte escolar

AN NN

Participar de diferentes jogos pré-desportivos;

Vivenciar, de forma recreativa, diversos tipos de esportes individuais e coletivos;
Participar de atividades iniciais do atletismo;

Vivenciar a iniciagdo aos esportes como futsal, volei, basquete e handebol;
Conhecer e aplicar as principais regras que caracterizam o esporte.
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32 CICLO

AREA DO CONHECIMENTO: Educacdo Fisica

Possibilidades de Aprendizagens

Estratégias e/ou objetivos
(eixos norteadores da agdao pedagdgica)

Jogos

Recreativos
Cooperativos
Estratégicos
Competitivos
Pré-desportivos

AN N NI

CAURRRS

Vivenciar o ludico através de jogos;

Sistematizar as habilidades motoras basicas através dos jogos e das brincadeiras;

Conviver harmonicamente em grupo respeitando a diversidade e os limites de cada um através dos jogos;
Vivenciar espagos cooperativos de trabalho coletivos;

Participar, através de jogos de saldo, de atividades de raciocinio, estratégia e lazer (dama, xadrez, resta um, lego,
quebra cabeca, etc);

Aprimorar as valéncias fisicas, as capacidades e habilidades motoras através dos jogos e brincadeiras;

Participar de jogos competitivos com o intuito de trabalhar limites e possibilidades corporais;

Vivenciar jogos pré-deportivos como atividades recreativas e motivadoras;

Valorizar atitudes de respeito mutuo, dignidade e solidariedade na pratica de atividades corporais;

Participar de atividade corporais, reconhecendo e respeitando caracteristicas fisicas e motoras préprias e do outro;
Conhecer limites e possibilidades do préprio corpo e do outro de forma a poder controlar algumas de suas atitudes
corporais com autonomia.

Dang¢a

Expressao Corporal
Atividades Ritmicas
Danga Criativa

AV NI N NN

Vivenciar dangas populares e compreender o contexto sdcio-cultural das mesmas;
Ampliar o desenvolvimento dos movimentos corporais naturais e saber combina-los;
Vivenciar e valorizar diferentes manifestacGes da cultura corporal cotidiana;
Explorar a linguagem corporal através de diferentes possibilidades artisticas;
Perceber e vivenciar os diversos ritmos.

Ginastica

Geral
Formativa
Artistica

AN NI N NI NN

AN

Vivenciar a caminhada, corrida e alongamento como pratica da cultura corporal de movimento;

Desenvolver a auto-imagem e auto-estima através de atividades fisicas;

Ampliar a elasticidade, a forga, a velocidade, a resisténcia e a coordenagao;

Desenvolver o condicionamento fisico;

Ampliar a agilidade, o equilibrio e a flexibilidade;

Vivenciar os gestos motores basicos da ginastica artistica, tais como rolamentos, estrelas, saltos e giros, e suas
possiveis combinagdes;

Pesquisar e conhecer os beneficios e a importancia da atividade fisica na busca da qualidade de vida;
Conscientizar-se da importancia das atividades fisicas como fator de saude e qualidade de vida para o seu
desenvolvimento.

Lutas

Capoeira e outras lutas

Vivenciar o jogo da capoeira e de outras lutas como atividade ludica;
Pesquisar e conhecer outras possibilidades de lutas além da capoeira.
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Esportes

Fundamentos técnicos, taticos e regras
basicas dos desportos
Esportes coletivos e individuais

AN N N N N N SN

Vivenciar de forma ludica diversos tipos de esportes individuais e coletivos;

Vivenciar os esportes coletivos dentro de contextos recreativos e competitivos;

Adotar atitudes de respeito mutuo, dignidade e solidariedade em situagdes ludicas e esportivas, buscando solucionar
os conflitos de forma ndo-violenta;

Vivenciar esportes como o futsal, o volei, o basquete e o handebol;

Aprimorar os fundamentos do voleibol, basquete, handebol e futsal;

Vivenciar a organizagdo de jogos e eventos esportivos incentivando o protagonismo juvenil;
Vivenciar o atletismo;

Conhecer e aplicar as regras em situagdes de jogo, lazer e competicdo;

Participar de atividades competitivas com o enfoque ético educativo;

Praticar jogos esportivos utilizando fundamentos e regras especificas de cada esporte;
Pesquisar, conhecer e participar de outras modalidades esportivas.
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